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UMENUDO CAMBIO!! 


V 

i 


yllevateun 



Apuntate a lo mas 


Tenerlo, muy fdcil 

nuevo. 




Traenos tu 



Renuevote con 
INVESTRONICA 


Ahora INVESTRONICA le da 
la oportumdad de haeerte con el 
microordenadof mas moderno 
del rnercado; EL SPECTRUM 
PLUS. 

Solo tendrds que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM.. 

lo demos sera visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantfa de estar siempre o 
lo ultima 


■ 18000 D's sesde 16 K 


El Spectrum Plus es lo mas 
nuevo del rnercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es fabulosa Podrds disfrutar de 
un teciado profesional; 

17 teclas mas que el Spectrum 
es decir 17 ventajas mos.„ y 
por supuesto lo podros utilizer 
con todos los programas y 
perifericos que ya tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totatmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Ademas 
INVESTRONICA. al reaiizar el 
combio, te da de nuevo 
6 meses de garantia, 
una nueva cassette de 
demostracion y un libro de 
instrucciones o todo color 

No te lo pienses cambiate a lo 
ultimo, tienes las de ganar 


Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentation) a tu Seivicio 
Tecmco Oficiol 
(HISSA) mas cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
fransporles (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podros disfrutar de 
fu nuevo Spectrum Plus, 

Solo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Fts (') 
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE 


Los premiados en nuestro concurso durante esta semana, han sido: 


BALOOMERO PR ADA 

VILLASANTE 

(MADRID) 

Una au^cripciOn a 
MICROHHOBY semanal 
por uc ano 

ISMAEL BASER A 
CASETAS (ZARAGOZA} 

Un Joystick con su 
interlace 

JUAN PABLO AGUILAR 
GOMEZ 

MOSTOLES (MADRID) 

Una emia do programas 

PAULINO PEREZ 
MARTINEZ 

ALCQRCON (MADRID) 

Una cmia de programas 

ANTONIO RIOS BREAINZO 
I BARCELONA) 

Una suscfipciOn a 
MIGROHHOBBY so manal 
por on aAo 
INIGO DE BENITO 


CARDENOSA 

(BILBAO) 

Una cinta de programas 
GUSTAVO PEN ALVA 
MAURA 
(IBIZA) 

Una cinta de programas 


Una cinta de programas 

JORGE VELA 
(MADRID) 

Una suscrtpciPn a 
MICRO HOBBY semanal 
por un aRo 



ANTONIO AGER HIDALGO 
(SEVILLA) 

Una impresora GP GO do 
Seikosha 

JOSE RAMON DELGADO 
CAN AS 

IN AGAR (CORDOBA) 

Una cmia de programas 

ALFREDO BLASCO 

MARTIN 

(BARCELONA) 

Una cmia do programas 
JOSE MANUEL TQRRQME 
(VALENCIA) 

Una cinta de programas 
ANGEL MARTINEZ SANTA 
YECLA (MURCIAI 
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CONTRA LA DISLEXIA 



A FtRtKA 


Ld dislexia es un problems quo a feet o a uno de ta- 
do cien ninos, y se earacteriza por la diflcultod pora 
reconocer las letras, en inverllr bstas y, en definitivo, 
por la dificullad que tienen estos ninos para ihtuir el 
sen tide de lo direction. 

Recientemente, lo dislexia ha sido reconocida coma 
un problema medico que puede resolverse con una 
enseoanza corretfo, y ohoro Martin Dumitx ho encon- 
trodo lo forma para ayudar a los ofedados desde los 
5 o los 1 5 onos de edod: usanda el ZX Spectrum. 

Segun parece, muchos ninos dislexicos son perfec* 
tamente dieitros en el monejo de un teclado de orde- 
nador yo que este es tridimensional. De esta forma, 
con juntomente con el Dr, Be ve Hornsby, uno de los ex- 
pertos sobre el tema en el Reino Unido, la compania 
ho desorroltado una coieccibn de Ires juegos tipo or- 
code. El juego tiene un precio de 9,95 libras (1,990 
pts), aunque por un poco mbs, 1 2,95 libras, se puede 
conseguir adenitis del juego en cassette un Fibre- escrl- 
1o por el Dr. Hornoby titulado "Overcoming Dyslexia* 
(venciendo a lo dislexio). 

El personaje central del juego es un heroe Horn ado 
Dyslexia Beater (el vencedor de la Dislexia). Tiene ires 
niveles de dificultad para adopatarlos a cuolquter 
edod. 


MICROHOBBY CASSETTE 


TRfS £D/GON£S 
AGOTADAS 

Hasta 60 000 ejemplares, 
en tres ediciones consecuti- 
vas. fueron puestasa laventa 
durante el rues de marzo, de 
nuestra nueva publicacion 
me usual «MICRGHOBBY 
CASSETTE-, La rapidez con 
que lue desapareciendo de 
los kioskos una edicibn tras 
otra, confirma el inters de 
los lectures por esta revista 
de programas en cinta 

El segundo numero de es- 
la nueva pubticacibn -que 
estara a la venta aproxima- 
damente al mismo tiempo 
que este numero de MICRO¬ 
HOBBY- recoge. enlre olros 
programas, gn desensam- 
bladorde gran utilidad prac- 
tica y dos juegos que esia- 
mos seguros que causaran 
imp act 0 "Alicia en el paisde 
las Maravillas» y -Cosme al¬ 
ba nil». desar roll ado inlegra- 
mente en cbdigo maquina 
con 5 pantallasdiferentesde 
g rati cos 






LAS 

A VENTURAS 


DE CONAN 


Conan, el terrible guerrem del 
comic creado por Robert E. Ho¬ 
ward y llevado a la pantalla en dos 
versionesdiferentes (el barbaro y el 
destructor), va a scf el personaje 
central de un nuevojuego de avent li¬ 
ras realtzado en los Estados Unidos, 
Estc personaje que ha hecho las deli 
das de muchos con su inmensa lucr/a 
y su descomunal musculatura, sera 
pues el protagontsta de una aventura 
dife rente en multipantalla, similar a 
la csiructura crcada en otra version 
cincmaiQgmfiea, la de Brecc Lee- 
El ubjetivo de cste juego, euyos 
derechos hart sido oomprados por 
ta easa Datasoft, cs guiar a Conan 
pur antiguos y eomplicados castillos, 
en donde se ba tie enl'rcnlar a fan* 
lasmas de fuego, dragones y una 
armada com pie ta tie criaturas en- 
pruebas todas 
ms que va nos tiene 
acostu mb rados, 
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LA COMUNICACION 
Y EL SPECTRUM 




Proteck Computing ha anunctjdo un nucvo modem ic usii - 
co que permits a lo> usuarios dc Spectrum hablar con otrosor- 
duiadorcs. 

CoDOcido comoel Ptoteck 1.2CK), hacc uso de dos tipo% de 
opera clones: Una, cs para comunicacion a gran veiocidad dc 
computador a computador* se usa para la transferencia de te- 
clado a fedado, bloques dc datos o programas completos; y 
otra de me nor vdocidad, que sc uu para la comunicacion con 
bases de dates. Esto nos permitira com unitar nuestro ordena- 
dor, via tcletonica, con otros ordenadores. 

El precio es de 
59,95 libras, unas 
11.190 pts,, m.is 
otras 24,95 lihras 
para d Interface, 
cable y software, 
aproximadamcn- 
tc, en total, ynas 
16.000 pts, a 1 cam- 
bio. 



RADIO VIGO Y LA INFORMATICA 


La mformatica va introduciendose en nueslro 
pais cada vez con masfuerza, hasta el punto de 
que ya no hay nadie praciicamenle que no sepa 
lo que es un ordenador Las emisoras de radio 
estan realizando, en esfe seniido, una buena ta¬ 
bor de difusion de la mformatica a iraves de las 
ondas. Por eso. si en semanas antenores hacta- 
mos referenda at programa de Radio Vallado¬ 
lid. hoy tenemos que hacerlo desde orro punto 
de fa geogralia espahola: Galicia, y mas concre- 
lamente en Vigo. Desde el pasado dia 12 de fe- 
brero se viene emitiendo un programa de radio 
dedicado a la mfomatica, por la Onda Media de 
Radio Popular de Vigo, organtzado por el Club 
de Microordenadores del CirculoOurensan-Vi- 
gues, 

El programa se llama «NOVAS DE INFORMA- 
TICA» (noiicias de informalica}. donde se trata 
lodos los marles, a parlir de las nueve de la no- 
che, de hacer un repasode actualidad. del murv 
do de los ordenadores, yen particular, de los or¬ 
denadores personates. 

Ademas de informar, se explican conceptos 
mformaiicos, se respordea las preguntasde los 
oyenles, y se ahenden los intercambios entre 
estos, 

No cabe duda de que se trata de una buena 
inicialtva, desde aqui nueslra smeera enhora- 
buena. 



DESCl/BRE LAS 
MATEMATICAS 
EN TU MICRO 


Anaya 153 pagmas David Johnson 


Las rtvaleniiilkas son una parte muy rniporlanic 
de Li inlbrmiiticii, c melusu el cjlcuiu maieffiitico 
supone* en mas de unj atasion, urui prucbn inv 
parlame -i 1 1 tlarudc dilticidat h efcciivid.id dc un 
ordenador 

list* lihro csia onenudou immdueir .il nifto en 
el muTido dc iOS ordcninjorcs. dc u] itiudo que el 
libru csiiitnfocadu hacks cl mundo dc U padres y 
cducadurcs que, medianfe esia obra, mitmarln 
mlrmlucir u sus hi jus u dfumrtus cn d mundu dc 
to* maitmdticas a tniv&s dc to* computadora* 

H lihm csia dtripidu j ludus Lus usuunus dc or* 
denjdurcs persuiules >, mu> c$pcchlmenLc fe ;rhiit 
del /X SI y cl Sped rum, io\ cuales pndrin, con 
suv rcspcLtivui ordenadores, ir siguiemio pjsu ^ 
paso lus dd'crcii Icecap it uln* dd libm, v a*i, inlro- 
duarse cn cl mLindo de los ordenadores dc uru 
forma scncilt.i y clara, incluso para aqucllus que 
no icn^an idea del Icnia 

Al principio sc empie/an (edeando pequehos 
pmpjmjs, que lue^d se podr.m n cjnlbiaiidu a 
medida que los ciHiocrmicnlos del alumnu vayan 
evolucionando. 

(lav un ^rao numem dc ejerctcin^ para revolver 
cn cadacapituiu f slos trulan muchosaspeclosco- 
mo, por ejemplu dihiuns iinmates, tiaccr ItStas >■ 
cnconlrar mode los, mulhplosv taclorescomuncs, 
Ir Litem nes y dccimalcs, cuadradosy rakes CUadfa- 
das, tactorcs > primus. > un ullimo capftulodonde 
sc liaia dc cafilicar edmo haccr pna^ramasdc ma- 
tcmalicas con un plamcavniento analitico 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 





Avenida de Fuenfomar, 35. Politjono Industrial de Coslada (Madrid). 
To lets.: 22 DO I 04 I OS i 12 t 16 

































TWCOS 



10 LET dir=23300 _ 

20 LET p=PEEK 23732+256*PEEK 2 


3733 

30 LET a = INT tdif/256): POKE 2 
3676,3 

10 LET b=dir-256*3 POKE 23675 
, b 

50 FOP i=0 TO 167 

60 POKE Cdit + i ),PEEK <32600+i) 

70 NEXT i 

60 > CLEhP p NEU 


TO DA LA RAM 
PARA EL BASIC 

Con esle programs quo 
nos ha envfiido Rafael Do¬ 
mingo Corner consoguire- 
mos un CLEAR hasta el ma- 
ximo do la RAM fisica, in- 
cluyendo I os graficos defini- 
dos por el usuario (UDGL 
dispomendo de sus byles 
para el basic sin que por es- 
to nos quedemos sin ellos 
El programa actus de la si- 
guiente manera 

-Pokea- la variable del 
srsiema UDG queconiiene ta 
direccibn del primer grafico 
definido por el usuario, con 
la direccibn del buffer de la 
impresora mas Cuairobytes, 
ya que algunos programas 
utilizan las primeras pos»- 
Crones de esla direccibn pa¬ 
ra la entrada de datos. Se- 
guidamenie. copia lodos los 
graiicosque hubiera habido 
en la direccibn original de la 
UDG en un 16 K 

Para 43 K poner en la lines 


60,65368 en vez de 32600. 
Este los copia en la nueva 
direccibn con Ian solo eje- 
cutar un CLEAR al PRAMT 
localizado en la variable -p«. 
y, posterior me nte, se borra. 

Para utilizer esto en un 
programa. debemos -po- 


Con el titulo -Simulador 
de carga de programas-, 
publicabanios en el numero 
12 un truco que. segun Da¬ 
niel Barreda. puede am- 


kear- las direcciones 23675 
y 23676 con 4 y 91, despubs 
hacer un CLEAR al maxi mo 
de la RAM y p por ultimo, 
Crear nuestros graficos nor- 
malmente con USftA* o 
usar la direccion 23300 en 
vez de 32600 o 65368 


pliarse para conseguir el 
mismo efecto, El modo de 
hacerlo es el siguiente 
Enlre las direcciones 
1240 y 1253, se Simula la 


carga de cabeceras y la car¬ 
ga de information 
Entre las direcciones 
1254 y 1334 sbio Simula la 
carga de information lalgu- 
nas con sonido y otras sin 
bl) excepto; 


LETRA A LETRA 

Con frecuencia hemos 
querido que saliera en la 
pantaila de nuestro Spec 
trum una frase, tetra por le¬ 
tra Para poder reahzar esto, 


Justino Espadas nos ha 
mandado un truco cuya ex¬ 
plication esta en la frag¬ 
ment acibn de cadenas del 
ordenador, 

Cuando la N loma valor 1 
se imprimira la primera letra 
que hayamos melido Esto 
se hace con la sentencia 30, 


- direcciones 1297 y 
1329. solo simulan el so¬ 
nido. 

- direction 1296, hace 
NEW 

- direcciones 1330 y 
1332, no hace nada 


que dice: PRINT AS (N) r don- 
de N habrd tornado el valor 
1. y equivaldra a PRINT AS 
(1), con to cuat se imprimira 
la primera letra, despues la 


segunda letra y asi sucesi- 
vamente 

[ n esle e spa cjo iamb<cn benen ca- 
bnrfa los true (is (juo nueilros tocto- 

M-mu. r,if> ijuijifirn'r _ 

Para el to. no iienen mas, queertviar- 
los por coFroo ,1 WICnOHODBY, 
C La Granju. 8 f’oligono Industrial 
de AlcotwivJas (M.nlr I 


AMPLIACION 

DE LA SIMULACION DE CARGA 


30 

4.0 


INPUT a I 

FOR n=l TO LEN at 
PRINT dl(n!. PAUSE 
NEXT n 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


yTr 




GRAFICOS DE EMPRESA 


Javier OEUCADO MOLINA 


Sped rum 48 K 


Estamos ante un programo de gran utrlidad para 
«hombres de negocioss, con el que podran definir los 
movirrnentos de su empresa, entre otras cosas. 


Contiene dt>s graficos definidus un 
las earns A y U con los quo su puedon 
ereur, tamhien. graficos de harms, li¬ 
ne lies y dn ires dimension?* 

Una ve/ cargado, homos de elogir cl 
tipo de gnillco quo deseemos, inirodu- 
ciendo, seguidamente, c! nimiero de 
datos nceesarios para su dcsarroflo, Si 
pulsamos «m». volveremos nueva- 
menie al menu pudiendo ohicner otro 
li pm de graileo eon los mismos datos 
que antes hahiamos imroducidn. 

Oira upcion. la (>. borrara el progra- 
ma para volvcr at bask* 

Para conscguir los gralicos, lenemos 
ocho comandos quo sc ohlienen pul- 


sando la primera letru dc la palabra; 

Color. C ambia los co lores del gru- 
licit, 

-Prim. Rcaliza unu eopia cn impre* 
sora. 

—Rango. Introduce las unidades dc 
V, por ejcmplo «Ptas» y nos da cl valor 
de eada division. 

-Enter. Para intrudueir nuevos da¬ 
ms roaiUenicndo el lipo de gralico 

—:Tit, Pone blulO al grafko, 

—Save, Ciraha cn cinia los datos del 
gralico, 

—Load. Carga cn cinta los datos del 
gratlco. 

Menu, Accede al menu principal. 
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A 6 

_ I 


10 FOR 

n=0 TO 

3; 

POKE 

(USA M 


+n) 0 NEXT n 

20 FOR n =4 TO 

7 

POKE 

(USR - 

a“ 

m3 ,J55 

30 FOR 

NEXT fl 
ft-Q TO 

7 

POKE 

til aft M 

b" 

+n',240 

40 DIM 

NEXT n 

A l 20 ) 

LET INK 

-7. LET 

c 


LCT tea UET OPCiQpia® 

50 BORDER 0 INK ? PAPER 6 C 

LS 

60 PRISO PAPER 6. INK 0.AT 0,4 
"HfMU PRINCIPAL" 

70I PAPER 4 INK 0 PRINT ST 

3 ,- 1 / graficd oe e/3 

.2/ GRAF ICO LINEAL. AT 11 , 3, 1 3 
/ mHBOS GftftF ICOS// AT 14.3; */ 3 

&-GRRFICO.". AT 17.3, "5, CAMBIO O 

£ GP4FXC0.">AT UQLUER 

AL gasic. 

80 PR INT BO . FLASH 1, 11 PULS 

E LB ORCION OESEADR. 

90 IF INKEYf ■"1" THEN BEEP . 1, 
M LET bp£ion m l GO SUB 160 GO 
SU6 230 GO SUB 340 GO TO 430 
100 IF INKES THEN BEEP -1, 

50 LET INK =7 LET UPC i on=2 GO 
SUB 160 GO SUB 230 GO SUB 600 
GO TO 430 

110 IF INKEV | ■3" THEN SEEP p 1 
20 LET option*3 CO SUB ISO GO 
SUB 230 GO SUB 340 LET INK-C 
GO SUB 600 GO TO 430 
120 IP INKEV*= 4' THEN BEEP . 1. 
20 LET op Cl OR GO SUB 163 GO 

SUB 230 LET GO SUB 70 

0 GO TO 430 

133 IF INKEY THEN RANDOMXZ 

E IF Op C l 0*1 4*0 THEN BEEP - 1 , 20 

GO TO 650 

140 IF INKJVJ* "fl M THEN BEEP .2. 
10 INPUT -ESTAS 3 E G U PO 7 ( S / Pi ) " 

if LET PRINT HO, F 

LfiSH 1 . PULSE LR OPCION oiSE 

ADA “ IF TO ll* 'f THE 

S NE.U 

150 GO TO 00 

ISO PAPER 0 INK 7 CLS INPUT 
"Nuitro dt d* (OS ■ A *20i LET A 
(201-INT fi!20) 0EEP -1,20 IF A 
520J »12 OR A'201 <1 THEN PRINT AT 
10.3, BRIGHT 1. PAPER 5. INF 0 r 
"l a l RiAOl pero ntnoi di 13" & 


eep i,c pause re cl& &o to i 
60 

17® LET fci* =0 

tSO FOP 1*1 TO Bia0> 

190 INPUT OPTO j ® E | P 

. i,a@ if b<i>'0 then eer.p 1,0 

PPIUt 80. FLH$M 1, 1 INUPLIDO 

JOftt.Of? MEGHTIOOt GO TO 190 

E09 IF A<1 I ifel'K THEN LET b#xsA' 

*Jie NEXT 1 RETURN 
£20 CL$ BRIGHT 1 

ouip 0 PAPER 0 CL5 PPIN 

T 81, PAPEP *, INK 0,” GRAF 

ICO EH EJECUCIQN 
S40 FOR 1*2 TQ SI FAINT AT 1,0 
. INK *. | PRINT INK * ,RT 1,31 

. p.J ^ | 

‘ £50 PA INT AT 2.0. PAPER 4, . IMP 

£60 PRINT AT £1,0, INK 0, PAPEP 
* . " *' , AT £1.1, PAPER 0, INK i, 

ir ii.Si, IWIft *. Ink i ■ ■ ' 

£70 BRIGHT 1 PRINT AT 0,1. PAP 
EP 2 , "COhAND03 ,r , AT 0.10 r PAPER 0 
INK 7 / PrifU Ring* SKYf LOfld'- 
AT 1,10, "CO LOT EnK^C T j l . M^nu" 
280 Itlfc 7 0RIGHT 1 OUER 1 PL 
OT 0. ,1S0 &RAU O.IS DRRU 253-0 
DR AD Oj-15 PLOT 19.150 ORflU B 
.-135 DRAW 22B.O 

290 PRINT AT 20 r iSi "X**j*. 1 PR 


INT AT 4.1, 


■ V . AT _5 J _l-"- r 


AT & , I 


. "4 -7 at" Ki, ■' J u . RT i. i. "* c 

300 FOR f*e TO 9 PLOT IS.130-l 
ma.3l PLOT 17,13B- < f 1 12* N 

EXT f 

310 LET in the-INT M222-iRi20n 
A (201 ti 

320 LET 4llO-12£/**X 
330 LET ST£P=1 RETURN 
340 OUEP O INK t FOR j»l TO A 
120) 

350 LET ifliCiO-INT » IJ-il 

*+4 ) +^4 p 

360 FOR fc-miCiO TO i fi i C 10 nth 

* STEP STEP 

370 IF Afj)>0 THEN PLOT k F 16 D 
fiflU 0 . INT • A l j J *fe t* ? 

300 HEKT l 

390 IF 3lj>>0 THEN PLOT ENT UR 
I c i * +inChO I 1C- OAAU 0 , INT <A(jl 
ta (to) 

400 Next j 
410 SEEP .1,20 
*20 RETURN 

4 30 IF INKEYIci " ' THEN LET * B*I 
NKEY* BEER ,1.20 GO TO 450 
440 GO TO 4 GO 

4 5& IF THEN INPUT "NOH&R 

E ^ Y bl LET bfibl+ 

■ LET flllGtillX SAUE t««l T 
O ISi &RTA Rii SEEP ,1.20 PRIN 
T ttG. INK O. PAPER J. r GRRBA 


CIOH EFECTUADA, ,fe GO SUB 

430 

460 IF at= t" Then INPUT HQH&R 
E " . bi PRINT AT 21-0 IN* 7 
OVER 1 LORD b | DATA All OVER O 
INI- 4 LET 11X1^1191 BEER -1, 
20 PRINT 80. flash 1 p PRPEP 4, 
INK 0 ,- CARGA EFECTUADA 

PAUSE 10O GO TO 6S0 
470 IF THEN GO TO SO 

46-0 IF aiB"t" then input 'Titui 

& ■ . t* PRINT no. iNf 0. PAPE 

R 4 . " GRRFICO EN E JECUC ION - 

LET bBab*# 

PRINT AT 3.11. PAPER O, INK 7* 
BRIGHT 1.bill TO 10- GO TQ 4j0 

4 90 IF Qp(|pfi = l THEN SANDOHJ-E 
IF = ■■£■ THEN GO SUB IGO GO 

SUB 230, GO SUP 340 
F 0 Q if PC i v n ? 2 THEN RANDOMIZE 
IF al- e then GO Sue 150 GO 
5U& 230 GO SUB S00 
510 IF opa^r. b3 THEN RANDOM IZE 
IF **■’■*-' THEN GO 5UB I 6 f GO 
SUB 230 GO SUB 340 GO SU 6 500 
520 IF * A Ci* n =4 THEN RANDOMIZE 
IF +l THEN GQ 5U6 160 GO 

$UB 230 GO SUB 7Q0 

5 30 IF OPClGn^l THEPI RANDOM IZE 
IF ilE’C" THEN INPUT "COLOR 

PRINT 80. INK 0 P PAPER 4.' 
GRAF ICO EN EJECUCIOH. 

LET STEPeS GO SUB 340 
540 IF *FC1QA;2 THEN RANDOM IZE 
IF lt- r, C" THEN INPUT "COLOR 
C PRINT' BO- INK 0 PAPER * 

GRAFICO EN EJECUCION. 

LET INK*C GQ SU5 600 
550 J*-’ 6pqiOA*3 THEN RANDOHIZE 
IF * | a H f” THEN INPUT "COLOR 
.C PRINT B 0 r INK 0. PAPER 4. 
GRRFICO EN EJECUCION 
LET tNK^f let STEP=5 GO SUB 3 
40 GO SUB 600 

560 IF opt Ioni4 THEN RANDOM IIE 
IF ifi" t” THEN INPUT COLOR DE 
LA PRIMERA BARRA ^ ,C LET c m< 

-1 PRINT 80- INK 0. PAPER 4 
GRAF ICO EN EUECUCIW 
LET CO(0f-C LET ST E P 18 &0 SU& 

57® IF at- p THEN COPY go to 
430 

SB0 IF THEN INPUT UNIOA 

OES YI4CHR6 * k x* 1 “ . it BEEP ,1.2 
0 LET it cat*" LET (JiVflii 

X/IO PRINT dip PAPER 4. INK 0, 

cad* division Yu " . d i v , " . .it- 

t TO 4) 
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*9e go to 430 

*00 INK INK LET t fl i C » 0 -ft *«IG 
NT 1 PLOT 04+lNT 1»ft£ti0'£l . ENT 

l lAdJ *|U01+16) FOP J*1 TO Al2 

Ql -1 

6 10 LET tnitlOisINT 
O **> 

62A DflfiU int ^nchotii int mAi 

j + U -A i j 1 t tftttOi 
630 NE XT j 

640 BEEP *1,10 INK 4 BRIGHT 0 
RETURN 

6S0 INPUT "DUE p^RAF ICO PREFIEPE 
S 7 ",OPCiOP BEEP .1,50 IF OPC 
i*rtd Om OPCIOn 4 Then PRINT aO 
FLASH 1 . FLIER* DC RANG 

0 BEEP 1,0 PAUSE 100 

GO TO 650 

660 IF opcionu then GO SU* 230 
GO SUB 340 GO TO 430 
670 IF op£L0fte£ THEN GO ftu* 230 
GO SUB 6O0 GO TO 430 
6*0 IF apt) on ±3 then go M,*B £30 
GO Sue 3*0 LET INK a c GO SUB 
600 GO TO *30 

690 I F opC ion U THEN GO 5U& 230 
GO SUB 700 GO TO *30 
700 LET jnchOiIHT | 

710 LET IUOK 116^*Jg| 

720 LET STEP el 

730 OUER 0 FOP >il TO P1201 
7*0 LET coloricolor*! IF (OlOf 
■ =6 THEN LET tO 10/ =2 
750 INK COLOf 

760 LET ifUClOilHT ttj-ll«{tft£h 
0+ l*i +2*i 

77s FOP t = i n i t l o TO irvt naunch 
0 STEP STEP 

750 IF A r ^ THEN PLOT L ,16 O 
RRU O.INT r A I j P 4 It if- J PLOT It* l 
I j, INT ■ E R i j ) +1 1 l d : * 20 ■ DPflU 4,4 
790 NEXT i 

*00 LET f^i let m ■ I NT nruCUH 
*PCho*£i FOP i ■¥ TO «*4 STEP ST 
CP 

bio If ph ii >a then plot 

OPPU o,INT tfliJi*41101 
*020 NEXT i ^ ^ „ 

030 IF *|J>>0 THEN plot 

3 DRRiJ 0. INT < * l j 1 *4 110] 

**0 NEKT j 

660 BEEP *1,26 RETURN 
*60 SPUE "G^RF ICOS" LINE 1 


iO - I P i 20 l * 


l£t r-f 


I*+4p,2 



POKER ENTRE DOS 


Javier GOMEZ 


Speitrum 48 K 


NOTAS GRAFICAS 


A & C D E 

10 * ♦ * + 


Ahora, con este progroma, podras procticar y jugar oJ 
poker contra un solo contrincante: tu ordenador 


Este t! ilk’ll rival nos va a lunar a un 
juego durn ya quo cl solo luma sus de- 
cisiones dcpendicndo do las condicio- 
nes del juego. 

Para cmpezar. se cncarga de rcpariir 
las cirtco cartas para Ins dos contrin- 
can les. nil mem que ptiede ser alierado 
pur cl jugador. A continuation, se ha- 
ran las apucstas, pu Nando la lecla «s>*, 
apucsta que cl ordenador aceptara n no 
tras un detail,idu esiudio de sus cartas y 
posibilidadcs, Estc mismo estudio ser- 
vira para determinar que numcro dc 
cartas eamhia. 


Para cambiar, lendremos que pulsar 
el numcro dc carta que deseemos 
recmpla/ar (1-5 de i/quierda a dcro- 
chak y postcrinrmente. «SPAC'I:». Si 
no sc dcsea el cambio, pulsar «p». St ha 
habido algun error en cl cambio sc pul- 
sara la lecla «o», 

Tras el cambio de cartas, se produci- 
ra una scric de apuestasy contraapues- 
tas: pero iojo! cl ordenador (ainbien 
hacc faroles. 

El juego tormina cuando el ordena¬ 
dor o el jugador pierde los 1000 S m i- 
ciales. Bucn juego y suertc. 


is 


1 REM ., 

3 ink a 


PAPER 4 


5 LET •*-" 2 34 56750(1 JOKA” UE 
T b* • '*♦▼**- 

6 FOB X«U5P “a 1 TO USB "4"*3® 
READ a POKE X ,i NEXT * 

IO rNPuT ’’ft PART IR DE OUE C«»T 
fl • .CARD IF CflPD>l THEN LET CARD 

■a 

2® DfiTR 152,164,164.164,164,16 
4.164,152.0.56.56,16,£14 .354.314 
. 16,0, It. ,56.134 .354.13* ,56,16,1® 
B.2S4.25*,124, 12* .56.16,0.0.16 5 
6,124,254.35*.214,16 

TiO DIM C*(9,16l DIM IftlS.3) 
DIM a i53* DIM 6 151 DIM CitO D 
in li$) DIM V IS) 

40 LET Cfrli ±-pAREUR DE LET 
Ct<S> » "DOflLE -PRREJR " LET C*i3i 
» FI6URAS LET Ct(*i* TRIO DE 
LET CUSt.'ESCflLEBB «L" LET C 
s<6, = COLOR LET c ft I 7 ] ir-’FULL t> 
E" LET C* <8) *= POKER DC' 

ID)■"ESCRLERR-COLQP «L" 

55 CL5 LET ap *0 LET 

let SY±iooo 

105 IF i>. ifl THEN PRINT 
, FLRSM 1,"MBS PCRDIDD' 

GO TO 39 

106 IF ST<!0 THEN PRINT 

, FLRSM 1,"Mt PERDIDO” 

GO TO D9 
IIS PRINT AT 5,16. "TICNC6 " , JX, 
I -AT 16.15,"TENGO .SY, * 
",RT 11 , 16, -RPUESTR 
120 PRINT BT 13,16, PUL5A TEC 

LR 1 PAUSE 0 

130 LET apsftptie® LET 5xij(-SO 
LET -S0 

170 PRINT AT 31,16;'’ 


LET C * 

6X^1000 

AT 9,J6 
PAUSE 0 

G7 9,16 
PAUSE 0 


0 ,IS 
• , RT 13,16, 




<*r 


171 PRINT AT S.lfi. TICNES 
f ,HT 1ft, 16 „ ‘TENGO \$Y t 
" a AT l 1 . ift H ‘ ARUESTR ", . 1 

17ft FOP Kvl TO 10 PRINT P^PER 
7. INK * . HT K ,0, | 

" NC*T K 

I7ft for X±IB TO 21 PRINT PflPBP 
7 INK * . RT / . O; "| 

** HE XT je 


MICROHOBBY 9 
















PROGRAMAS MICROHOBBY 


IS® PLOT 4. ©7 DfiAU 116.0 DRAU 
0.31 DRAW -116,0 Oflfiu 0 -6 1 
if 1 PLOT 4.0 DPflU 116,0 DRRU 
®.3Q CPRU -116.® &RRU n.-eo 
135 FOP x- ■ 19 TO 6-7 STEP 16 PtO 
T K ,07 DRSU 0,60 NEXT x 
IS© FC"P * =19 TO 67 6T£P 16 PLQ 
T x . O DRflu 6.79 NEXT / 

190 LET Z=1 FOB Jfil TO 4 FOR 
y=*CARD TO 14 l€T AfZ)=x*i®B*Y 
LET Z«Z*1 NEXT ¥ NEXT X LET Z 
■ 4 • i lS-CflPDi 

200 LET SPM FOR xal TO 6 GO 
SUB 1100 GO SUft 1^00 LET < i A | s 
BLk3 NEXT x 

310 lET FOR -=1 TO 5 GO 

SUB 1100 LET y<tf]-BiXl NEXT * 
320 FOP X - 1 TO 5 LET :»iKi sSTB 

i y ixi m£xT x 

340 FOR *=1 TO ^ LET EiXr iVflL 

Zfix 2 TO ' nc>t y 

344 F OR yal TO 4 FOR - si TO 4 
IF bi*;. .b£Mlf THEN LET b-blxi 
LET M^ibntli LET b ■* X + 1 i * b 
LET &=UAL ZtiK.l] LET ZfCX.U-Z 
1 1 >; * l ii let ? 1 1 x # % , is i&TPt e 
3*5 NEXT X NEXT y 

350 FQR /.ml TO & LET f i K) njftL 
Z| - - 1 i * 100*6 (> HE XT -■ 

25 5 lET C0 = ® 

360 IF Z*4 1.11 -Zfl£, is AND 2*42 
. * 1 s Z * 1 3 . 1 1 SNO Z* 1.3. 1 i *Z* i* . 1 i 
THEN LET CO-1 LET fOl^S 
301 IF Zt S r 1P -ZiLi. IP RNO Z f (£ 
A NO Zl 13 , 11 *2t £4 , ll 
THEN LET CO ml LET t*l-l 
362 IF Zi i 1 ,U iZ* i£ ■ 1? AND Z*C2 
limZtU I' RHO Z t f 3 . I i e'ZI >5 . l!> 
THEN U£T COrnl LET COIN 
36 3 IF Z* i 1 r 1) -Zf t£ l] AND Zt t£ 
,ii sz* 14,1- And ztu i>-Zii«Mi 
THEN LET CQ■1 LET col-3 
364 IF 2* 4 1 . I J r=f £3.1 i HND Zft<3 
1 1 = Z i 1 4 . 1 1 AND Zl <4,1J-Zt (5,IP 
Then let CD-I LET C9l=£ 

369 LET £& = P 

370 IF &iu*im©i£j RNO B l£P -fti3 
-11 AND BO' *e<4P-l THEN LET E©* 

1 LET Ell-5 

371 IF eUl+li&l£j AND Bi£Ji0N 
-1> AND B 13J id(4J - 1 AND E>1P CAR 
D AND BT4M15 THEN LET E 3 *2 LET 

ESI *5 

375 if ©cai-eo-n and Brjjm&u 
1-1 AND e«4» *e >51 - 1 then let E6- 

1 LET ESUi 

3 76 IF B 4 2)*6i®- 1 » AND © l3l *3 U 
I - 1 AND BUI ±B l5j - 1 AND B i£ ' >CAR 

o «ND ai»<» then let es^a let 

390 "fop TO 5 LET Y 4 X I lUAk 

Zl I X . 11 f100 *b (Xi LET blKl su IKI 

NEXT >: 

4 00 GO SOB 1300 IF m-1 THEN L 
ET GO TO 50® 

402 IF RND. . 1 THEN LET 5^0 GO 
TO 500 

4 03 IF J <B THEN GO TO 42® 

405 IF C«i0 THEN LET 5=0 GO TO 
530 

410 IF PND 1 .'20 THEN LET g & 

0 TO 500 

4 15 LET C L 1 i >CO 1 LET % i 1 GO T 
0 490 

4 20 IF 4 ■: 4 THEN GO T0 4 30 

425 IF RND C I2i/30 THEN LET i=i 

429 GO TO 490 

430 IF 4 <3 THEN 00 TO 450 

435 IF cosO AND ( S ■© THEN LET £ 
£0 GO TO 500 

437 IF END £Wi0 THE N LET £4lis 
.. i 1 LET § =1 GO TO 4 90 
4 40 LET *. it0 GO TO 500 
450 IF *<£ THEN GO TO 460 

455 IF RND>, 2 THEN LET S>1 GQ 

TO 490 

45? IF CMlil THEN LET C<£T-£ 
LET Cf3l-3 LET Sm3 GQ TO 49Q 

456 LET C1 2i M LET LET 

5x3 GO TO 490 

4 63 IF RzO THEM GO TO 4 70 
462 IF COM AND ftND ,1 THEN LET 
S* 1 LET CilJ-COl GO to 4 00 
464 JF AND PUD .1*8S THEN 

LET 6*1 LET Cllt-EBl GO TO 490 
46* IF PND i:3i/20 THEN LET * =2 
GO TO 490 

*ee let s*3 go to *90 

470 IF COM AND AND : ♦£ THEN LET 
S? 1 LET CtU-COl GO TO 490 
4 71 IF £5 >0 AND RNO<_£*ES THEN 
LET S»1 LET Cii]*ESl GO TO 490 
4 74 LET SaS LET C I 1 I ■I LET C< 
5P*2 LET €<31*3 LET Cidli4 LE 
T C r3J =S 

475 IF RNO(B*6x400 THEN LET 5«3 
400 IF RND<&tB/300 THEN LET &l4 
5-00 PRINT AT 0,15, FLASH 1." R 
PUESTAS PAUSE 0 

BIS IF INKfY«0 H i" THEN GO TO 5 

520 PRINT HT 0.1©;“ 

INPUT ’APUESTA "".HPK 
S£1 IF APX>SX THEN GO TO 5£0 
525 LET Apa*P4*p> 

530 LET &XJrIX-aPji PRINT AT 11, 
16, APUESTA5 " . AR . “ « ,r # AT f p 23,SK 

i H rl 

535 LET fd B l£i4 *5k J 10-C Afd!/10S- 
apx/0000 

5*0 IF RND^PD THEN PRINT RT £1 P 
16, FLASH 1/' NO LO UEQ " L 
ET 5X^5X4AP: LET 4P^0 GO TO 100 
55(3 FOR xil TO 100 PAINT Rt 2l 
. i-Sr FLASH 1; LO UEO N 

tKT x LET SY^5Y-flPX PPINT AT 1 


6.23, &Y . lET RP ■ RR tflP'j PR I 

NT AT 11. 25. BP 
^90 PA INT AT 0 r 16 , iL 

FOR 0=1 TO 1O0 PSINT AT 21 
.16-CAMBIO ,5 NEXT 

591 LET SPml2 FOR » » 1 TO 5 LE 
T XmCIB! GO 5UB L 100 LET v (M * 
S«XJ N£KT R __ 

600 R£H h P , f f . )«EHL 

601 FOR *-i TO 5 LET ©iXJ•» I - < 
NEXT X 

502 PAINT AT 0 . 13 . FLASH 1 r 
CAMBIA 

603 PAUSE 0 IF iNNEift 1 ' THEN 
FOR 5ml TO 5 LET CiS»«& NEXT 

S LET 5=5-1 GO TO 650 

604 IF ItiKCVt*"P B THEN GO TO 6 7 

0 

605 LET DC-INFCYS 

006 IF CODE Dt 49 OP CODE Cl 5J 
THEN BEEP « 3 - -20 GO TO 603 
*05 FOR S M TO 5 
610 LET CISl «UHL Dt 
615 PRINT PAPER 7.AT 1 . 1 +£ * I C ES 
I -Ii , ‘ r AT a . i*2* K t|l -li - " " 

620 PAUSE 0 L C^ D 4 - INK D I IF 
D*= ' THEN GO TO 650 

525 IF dt = ,r «" THEN LET 5P ■ 1 FQ 
R at ■ 1 TO 5 GO Sue 1200 NE * T * 
GO TO 500 

630 IF CODE Dt <4 13 QR COC-E D-i 53 
THEN BEEP . 3 . -20 GO TO 620 
633 FOP R * l TO S IF C4 R1 -UAL D 
| THEN GO TO 620 
640 NEXT A NEXT S 
650 PRINT AT 0.16,“ 

. BEEP *3>10 . „ 

560 LET SP=1 FOP f -1 TO 5 LET 
■x».cm> GO SUB 1100 GO SU6 120 
0 NEXT P 

665 FOP Xml TO 6 LET » IXi -fi i XI 
NEXT K 

700 LET FOR X = 1 TO 5 LC 

T &IU?YIXl NE xT X 
71® GO SUB 1300 
7£C LET RPXmH L£T APY=0 
730 LET fd*-,2#Ea#a*5i /10-CtCd/ 
100-4 PKy3®00 

750 PRINT AT 0.1S. FLASH 1," 
BPUESTAS PAUSE O 

755 IF INKEY i S' AN0 APV)0 Th 
EN LET SYmSV*AP LET AP^0 GO TO 
10® 

760 IF INKEVf<V ,, l " AND AND j f ^1 - - 

1 THEN GO TO 900 

761 IF 1NFEY f < t " »" THEN GO TO © 
0O 

765 PRINT AT 0.16," 

INPUT ' RRiJESTA ^ . AP ■ 

7m If flPXiSX THEN GO TO 765 
770 LET ap=ap+apv let ixiIi-ip 
* PRINT AT 11.16. RPUESTR5 Bi , AP 
. t“ r RT 5,23,SX, " 

775 IF APMaflPY THEN GO TO 900 

776 IF flPXcAPY THEN LET f-X=£M*4 
p LET =0 GQ TO 

77? LET APy=RPX-ApT 
785 IF RNDRD THEN PRINT ft? 21. 
16. FLASH I." NO LO UEO " L 
ET 5X - Sx tflP LET aM® 5:S. T 2 
790 TF AND J N- ■ 1 THEN PRINT AT 
21.16, FLASH I," LO UEQ 

LET 5Y b 5Y- APX ' PRINT AT 16-^3.SV 
/' LET AP=^p^OPX PRINT AT L 

1 .25 , AA GO TO 90® ^ ^ ^ 

600 LET dPV=10*INT lRND*40*f©^ 
805 IF tPY4-aF« THEN LET i ■ =*> * 
LET PRINT AT £1,16. FL 

HSH 1,- NO LO UEO “ GO TO 1 
D® 

810 PRINT AT £1 16, FLASH 1.^ 

.flpy," ¥ ■' d ppv -RPX, " NAS 

©15 LET sycEv-»py let ^p=*f*#p 
y LET *py3fapy-ap^ LET apx eft 

817 PRINT AT 1 1 16 ■. " APUESTAS ", 

RP . ■ i 1 ,AT 16.23 . S¥; ' 

320 GO TO ?50 

9O0 LET 3P«= 12 F Qp X * 1 TO 5 LE 
T fcHKT=v«*i GO SUB 120® NEXT - 
GO SUB 130® LET AX aA LET Bx i 
B LET SP-21 GO SUB 1900 
920 FQR ami TO 5 LET 0,XliXi-k 
NC XT * 

930 GO SUB 1300 LET SP *0 GO S 
UB 19®0 

950 IF flX>R THEN LET SV*SY4*P 
LET *p =0 GO TO 999 
96® IF A :■ A* THEN LET Sh* 5X4AP 
LET 4p e0 GQ TQ 999 
965 IF 1-6 THEN GO TO 100 
970 IF Then let 5y«S‘, *ap 

LET apsO GO TO 999 
97* IF b>bX THEN LET SxaSx+RP 

let ap =0 GO TO 999 
999 GO TO 1®£L 

1099 PEN . * * 

1100 LET A=INT «RND*2»*i 
1111 LET b f KI ■* (fl i 

1121 FOR 6=R to r LET i( Bla|«Bt 

11 NEXT B 
1131 LET Z-Z-l 
1199 RETURN 

12Q0 LET Zilli 4TR| bM> 

1205 IF UAL E*>1,1M=2 THEN INK 

2 

1208 IF UAL IU1.L! ^ THEN INK 0 

1211 PRINT PAPER 7,AT 5P,lt2*lX- 
1 i . a HUAL Z * £ 1.2 TO I 1 , AT SP* 1 r 1 

< x -1 i . tj (UAL zui.ln 

1212 IF >;nS THEN PRINT AT 5P*B.l 

4 PAPER 7. it rU0L Z $ ■ 1 2 TO !i,P 

T SA*D . 14 - fe* CUAL ZtM.l'i 

12 15 INK 0 
1221 RETURN 


5 


&: 



1299 REH . IHWHI INI ■ HIMII .... 

1300 LET fl*Q 

13 10 for Xml TQ 1 LET it r ■ -6TR 
i b I X I NEXT 1 

1320 IF Ifil.U >Iii£4) AND 2U1 
. 1 1 ■ z. * ' 3 . 1 ■ AND ; t i l r 11 =? • L4 II 
RND ;|iM'=it>5,U THEN LET a =16 
133® FOR lal TO 5 LET fcr^jsUfiL 
El IK>2 TO * NEXT x 
1340 FOR 9-1 TO 4 FOR Xml TO 4 
IF b ■> I > b I X * 1 ! THEN LET b = b < < > 
LET thlU-bf; tl^ LET tu *D =b 
135Q next h rJE:xT 

136® IF is I 1 i =b <2^ - 1 AND 6S£jm6'. 3 
Y -l AND &(3‘=b£4l-l AND bf* i -6C5 
1 - 1 THEN GO TO 1450 
1370 IF Bik<>Bi2> THEN GO TO 

140® 

1375 TF B13 >6 L4 i AND S i2i iBUi 

THEN LET fl±S LET B=BJl^ RfiTUPN 


AND B141=&r$l 
B = B i 11 LET Ca 


AND 6'4 5 =6 i5i 
6*6131 LET C: 


1380 IF B 4 2} zB i3I 
THEN LET Air7 l£t 
e Ui RETURN 
1385 IF 0 i 31 =B 4 4 I 
THEN LET A = 7 LET 
PH) RETURN A 

1359 3F 6 .2) mB 4 3- THEN LET A=4 
LET Bm&il- LET 6^2 LET C<1'-* 
LET Cia>-3 RETURN ^ ^ . 

1390 IF 04 It -10 THEN LET fl"3 LE 
T BmSlS. RETURN 

1392 I F b i 3 - = b i. 4 i THEN LET *=2 
LET Bv&LU LET CiSll) LET CM* 
■5 RETURN 

1393 IF b M t -6151 THEN LET • jf2 
LET fliBiii L6 T C*B'H LET CM- 
■3 RETURN 

L395 LET fl.l LET B.BHI L|f Cl 
LET C 121.4 LET CO) *5 RE 


1 > :) 
TURN 
140® 
30 

14QS 

THEN 


IF Bi21 < »& i 3* THEN GO TO 14 


IF 6^3] »B i 4 l 
LET A-B LET 


AND B 4 4 > v©l © v 
B — B 4 2i RETURN 


1410 IF B i2l *©t4l THEN LET fl■* 
let Bm0£2i LET 5 m2 LET C 11**1 
LET C(2l«5 RETURN „ ^ ^ _ 

14 l'F IF © I t 1 > 1® THEN l£T A m3 LC 

T B-6 lSJ RETURN _ __ ^ 

I* L© IF B 1 41 «l TrtgN LET ^ 

LET ©hBi^' LET C=Bl2* LET CM* 

142a H LET ft Rml LET LET C( 

LET CfSlfl© LET CIS) .5 RE 


li #1 
TURN 
14 3® 
THEN 


IF ei.3)s|.4l 
L©T P=4 LET 


AND 

e=e 


6 I 3] aBi5J 
5 3 I LET S* 


2 J LET o 11 > ml let Cl£i »2 RETuR 

?4 35 IF ® 1 1J 1® THEN 
T 6=© iBI RETURN 


let R■3 l£ 
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Up 1 m‘ *r m, M- 

W ' 

KjL^i 

$}Lj\ / *$m 


1440 IF then 

L£T Piiui LIT CiUil 
LIT R IT URN 

1 + 4 1 IF £>4]*B S' THE* 
LET 0 *BUi LET C < 1* -1 
LIT CU? =5 RETURN: 
144$ LET t-afcn5i 
RETURN 
LCT b>blSl 
RETURN 
LET A-$ O 
REM 

if flats thin 


let ft*i 
LET C ifi 

LET 

LET C 


1449 
L45G 
PU9 
1433 
IS 99 
191B 

"Nfi&A P ‘, RETURN 
l9£$ PRINT RT IP r lfi 
1939 F0R S-i TO 17 
' 1 THEN H£y.T $ 

1931 LET ft.3*19 
194 9 IF a m2 OP Iffi THEN 
RETURN 
4 n£ TMEtl 


IF fla6 TMEfl LET 


SR-16. 


eg [ft) f 

IF CfLR^i n 


AT 


PRINT PT 
RETURN 
PRINT PT 
RETURN 
R . i I i b i 


3F.P- 0 
SPvR,! 


_ ___ __ PRINT 

SF,A t — = 

194* IF 

aH - P >**ICT 

1943 IF 4*7 THEN 
I ' bi . " t " , 44 i c ! 

19*0 RRif^r HT IP, 

1949 RETURN 
9991 LET 
3S-4R/30O0 
9997 STOP 

9993 CLEAR SAVE “PQk£R l Jn£ 9 
999 SAVE FOKCR COOI USP "•<' «e 
9999 LORD CODE USA 4 PuN 


S -£4^4/ 


I - 

El galardonado en el sorteo men- 
sual correspondiente a los Progra- 
mas de Leclores recibidos en nuestra 
redaccidn durante el mes de febrero. 
ha sido Fco JAVIER DELICA00 MOLI¬ 
NA Aparlado 365 de MURCIA, quien 
recibira un MICRODRIVE y su INTER¬ 
FACE 1 correspondienle. FE.LICIDA- 
DES. 
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MATCH DAY 


La emocion 


FALL GUY 

Dispoiuble en Commodore 


PRESB'IT 
tlE MAJORS 
[n 


El rescate 


La victoria 


EVERYONE 

Pionlo 


.Cv-7* ® te presenta los superventas 
**■' ' en todo el mundo. 


La accion 


La mas completa gama de 
juegos para tu Sinclair 
Spectrum 48 K. jDisfrutalos! 


7AFIRO SOFTWARE DIVISION 
Pasco de laOHeflaoa, f4l 20046 Madrid 
TfJ 459 JO 04 fete* 22690 ZAFPR E 


HUNCHBACK II 

Dispomble en Commodore 


DECATHLON 

Dispombto an Commodore 






























































La aventura 


FS A WALLY 

ak en Commodore 


«■*» aaM *° 


,NST^ T C E ttV° 


E» 


c* 


»••••• 

DUKES OF HAZZARD 

Pronto disposable en Commodore 


El riesgo 

GIFT FROM THE GODS 


KONG STRIKES BACK 

Dispomble en Commodore 


La furia 


version 






































UTtLIDADES 


64 COLUMNAS 
PARA TODOS 


Jesus ALONSO 


Hasto ahora, solo unos pocas privilegiados podion ver 
a su Spectrum irnprimir 64 colurrmos en pantolla. 

Tr as leer este arfvcuto, cualquiera podra escribir sus 
programas con presentaciones en pontalla a 64 
columnas. 


tfacer que nuestro Spectrum impri- 
ma en pa mall a f>4 caracteres por linen, 
no es tarca dificil. No son necesarias 
Jargas ruLinas en Codigo Maquina Jen* 
las de ejecutar c incomprensibles para 
el usuario medio. Basiara eon conocer 
la forma en que nuestro ordenador 
gestiona la pamatla v ay u darn os a una 
eoria rutina en CM cuyo funciona- 
micnio cualquier pucdc comprcnder. 

Como funciona 


Vamos a I lam a r « posit'inn de carat - 
ter» a cada y no de los 7(14 (32 x 22) cuu- 
Uritos tmaginarios, de odio por ocho 
pixels, gue componcn la pantalln y en 
los gue nuestro ordenador normal- 
mentc imprime un caracter. 

Como cada Ji'nea consta de 32 cua- 
dritos. el Spectrum solo puedc inipri- 
m»r 32 caracteres por linea. Si consc- 
guimos irnprimir dos caracteres en ca¬ 
da cuadrilo. habremos conseguido du- 
plicar cl mimero de caracteres por 
tinea (iambic n llamado mimero de eo- 
lumnasj de nuesiro ordenador 

En principal, ncccsi tamos un juego 
nuevo de caracteres definidos en una 
malrijf de cuairo por ocho pixels, y 
aprovechatnos para delmir las letras 
especiales del easiellano.es decir. cries 
y vocales acentuudas. 

Como vamos a usar la rutina de im- 
presidn gue se cncuentra en la ROM 
del Spectrum, lendremos gue impri- 
mir una position de caracter completa 
de cada ve/. por to gue necesitaremos 
dos juegos de caracteres iden liens; pe- 
ro uno, estara delinido en las cuairo 
columnas de pixels dc la i/guierda, y el 
otro. en la's de la dercchu, los llama re* 
mos respectivamente. primer y segun- 
dojuego de caracteres, (Ver Figura 2.) 

Los «puris(as» pod nan objetar que 
con un solojuego seria suficiente. ya 


gue ei oiro se podria obtener con sim¬ 
ple rotacion de las posiciones de me- 
moria eorrespondientes; peroesto tm- 
plicaria una mayor complcjidad de la 
rutina en CM y una mcnor vejocidad 
de ejccucidn. 

El metodo emplcado es el sjguicnle: 
primem, ahrimos el canal 2 (Panialla 
superior), luego lljamos la position de 
impresidn (gue vione dada por dos va¬ 
riables previamente almaccnadas en el 
Butler de impresora). a continuueion, 
dircccionamos el primer juego de ca- 
raeteres (aJterando los valoresde la va¬ 
riable del sisiema CHARS)}’ llama mos 
a la rutina de la ROM gue nos perm he 
irnprimir un caracter (KST If) 11 >. Se- 
guidamente, retrocedemns una posi- 
eiun de caracter. dircccionamos el se- 
gundo juego, c imprimimosel segundo 
caracter de nuestro mensaje, los dosse 
imprimiran en el mismocyadriHH<q>o- 
sicidn de caracter»), luego volvemos a 
direction ar el primer juego para irnpri- 
mir el tercer caracter, y asi sucesiva- 
mcmc hasla enconirar cl ctkligo 
255 gue nos indica linal dc men 
saje. Los eddigos de los carac¬ 
teres gue componen ef mensaje 
Ins vamos leyendo del BulTer de im 
presora donde ha bran sido previa¬ 
mente almacenados por una peque- 
na rutina B ASIC' gue. al igual gue en 
la impresidn de rolulos dc la cinta 
«HORIZONTIiS» ( sirve para daren- 
irada a la rutina en CM. Cornu se ve- 
ra, los caracteres imparessc imprimi- 
r;tn a la i/guicrda de cada «posicion 
de caracier», utili/ando el primer 
juego dc caracteres. y Jos pares se 
imprimiran a la derecha. utiltzan- 
do el segundo juego. Por ello, 
sera ncccsario hacer OVER 1 antes 
de llamar a la rutina de impresidn ya 
que si no al imprimirse los caracteres 
pares se borrarian los imparcs. 
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Como cargar la rutina 
en Codigo Maquina 

HI PROGRAM A I es un cargador 
escrilti en BASIC que se encarga de ;d- 
inaccnar en mcmona tanio la rutina de 
imprcsion en CM como el juegodc cu- 
raetere* por duplicudo bajando. asimis- 
mo, la RAM TOP para protegerlo, Tan¬ 
io el prugrama en CM como I osjuegos 
dc caracteres, sc almucenan en postpo¬ 
nes dc mentoria distinlassegun se irate 
de la version de 16 K o 48 K. pern nu se 
preocupc por etlo, ya quo el programs 1 
lo hace dc forma aulnmatica che- 
qucando la PRAM 1. Si corre en una 
version dc 48 k, uido se almaceiiani a 
partir dc la direction 62642 dejando los 
1.110 bytes superiores libres para las 
interlaces dc impresora quo Jos ulili- 
zan; pc»r el contrario. si sc iraia de una 
version de 16 K, lodo sc atmucenara a 
partir de la direct ion 30984 y se corre- 
giran de forma automat ica los cualro 
bytes de la rutina CM que dircccionan 
los juegos de carac teres. 

Tedce cl programs i poniendo espe¬ 
cial alcncion cn no equtvocarse en los 
DATAs I si esio ocurrieru el programa 


sc detendria listando el bloque donde 
sc ha detectado el error para que cste 
fuera corrcgido), a continuation salve 
el programa en cinia antes de haccrto 
correr (es una bucna prdctica cl no ha¬ 
ter eorrer n ingun programa que con¬ 
ic nga Codigo Maquina sin salvarlo an¬ 
tes cn cinia). Eijecule el programa y si 
no ha habido error, al Cabo dc un mi- 
nutn le sal dm el mensaje: « Start tape, 
then pres any key». ponga c,i marcha el 
cassette y pulse una leda para almacc- 
nar el codigo gencrado que sera el que 
habra de inctuir luego en sus progra- 
mav t na ve/ verilicada la grabacion, 
cl programa le imprintira a 64 coluni- 
nas unas pcquenas inslruccioncs a 
tituio dc dcmosuacion. 

Como se utiliza 

Incluya en sus programas 3a tinea 
990(1 del listado del programa I y, don¬ 
de pone I H I * l :SR (62642 31658 

* (v l)i, ciimhielo por: LI V u. IJSR 
62642 si sii version es de 4X K y por: 
LI I w = l SR 30984 si su version esde 
16 K, La prime ra linen de sli programa 
debern set: 




20 

30 RANDOMIZE V*1 
A® CLEAR t iv = H 

sa let v*peek ms-o-i 

60 RESTORE 1000 l£T bL*l 

AEAD PRINT “ESPERE UN 

HINUTO-- 

“ ■“ *«■■■■■ LET ci*0 

r^i TO a READ 61 LET 
N©XT f READ 1 
nwl TO LCN iH STEP £ 

4 bCODE A tmi LET biCOD 
LET iii«-4Q« !* >*?! -7* 


6® LET 

90 FOR 

*100 Vo* 


*ft>04>- LET bk*b-40* -7t I!b> 

04 1 LET i <44 ■ l£ * bb LET ts=C5*fl 
IS# LET b-*40GifV-l AND fn»37 O 
A ni671| -124Hval And In -4 7 OR n 
■ 07P I 

130 POKE d-316SA i tv *1P + I fi - U - 
140 NEXT n 

150 IE CiUi THEN GO TO 400 
160 LET M m2 READ 4 , I 
170 LET *»*'" LET 
100 FOR f-1 TO S REPD bl LET 
(•i4f4bl NEXT I RtfiD 1 
19G FOP nm\ TO LEN a 4 
£00 LET jiCODE fttlm LET 4ft-ft- 
40 t f 4 *471 ~7fr I * >643 LET UaCiMi 
210 POKE d-31&3P*iv?l) +n - l , ad 
POKE d-31ft5fltiv»U 4ltl6 

££D NEXT r> 

£30 IF am THEM GO TO 400 
£40 SO TO 000 

400 PRINT "ERROR en 6L0GUE ; bK 
; " REUJSE OATRS* 

410 BEEP *5,. O PRUSC IQO 
4£0 LEST b1*1000 STOP 
600 5RUE "64 CHARS-“CODE 62642-3 
lOSS* (vni ,1016 

010 PRINT "CtNTA £N PlRY " PARR 
UFfiTF ICflfi*' 

520 VERIFY '04 CHARS' CODE 636* 2 
-01600* iv-U.1616 '' ‘ J 

500 CLS RESTORE S0O 
64 0 FOR n *1 TO 13 
550 READ KKiYYjLf 1 * 

000 CO SUB 4560 
570 NEXT n 
560 STOP 

000 DRTft £ j £."TOGO HR IDO CORRE 
CTAHENTE" , 4,'“CUfcO 1U version « 
% dt^,4,lliTPi i 40-32# IvpU J 4. 
14 F "K + El f'dige ** h* cjrgidfl' 
010 ORTA Pirtif dt 6 f B. 

ST p| 162642-31650 4 fV-1 M .B.J.-Pfl 
n uh Ulirlo, COP 1 1 cn sus (lit 
inJO* 14 unti 0900 
030 DATA l®,a/'Cif?Ut Lit v4f i ft 

bid * yu con *i punio dt imp 

ii vftfaibLt PI c 


on « i icx lo 4 i>Rfmr 1 
030 ORTA 14,3,-LutgO h*94 CO SU 
e 99C50 ,16,3, Eli* t* eL Jiitjp d 
e cirici lr«t * n»X4 U * *,-. /8l£3 

1O10 DRTR 62642,60 

1020 PfiTA '3E02CDO11021OR5&OE03' 
103O OATA C 5 ?ED7£3C1I0F93E0232 
1040 DAT A 36SC3EF43£370C7eEEFF 
1050 DATA ^a^27EF60000lD1>73e0& 
4000 DATA D7£33E0£32O6SC3€F732 
1070 DATA 375C7EFEFF£0097eFLC!t> 
10BO DATA 2004D7331BCE3EM3236 
109& DATA 5C3E3C3237SCC9000000 
1100 DATA 7039 
2000KI-41B BLO&UE 2 
2010 DATA 63490,760 

2020 DATA 00000M00444+O4O0AAO0 
0000Q4E4E404EeC62E4009249O0E0EAA 
nR02400000024666042642££94©000A4 
A000C04E40O' 

2036 DATA ' OOO0££4eeO00E00000000 
02000124 6000EAAAAE00£6A2220OE22E 
ftEOOE £2E2E00AAE 22200ESE22E30C6©E 

204 0 DAT A ' 0 E A A EAE 00E AflE £ 20004 0 0 
400020022400124642IO00EOE000&421 
24S0ER24040060CRAAeeEAAEAAOOCflCA 
ADOOEACeAEO-- 

£050 DATA "0CAAAAC06E0C06E00CeCG 
060OE36AAE00AAAEAA0044444*00£32£ 
AE 00AC C A AA0000S B BEO0 ACEAflfiOOEAAA 

AAAA40 " 

2060 0ATA °OEAE666004AAAEfe10CARC 
A90OEA942E00E4444400AAAAAE00AAAR 
A40eAAAEEA00AA44RAOORRA444OOE£44 

6EO0CB660C0 _ 

2070 DATA 0O642ieee622££&OO4AO4 
4400e000OFO04A©C6eOME£EAFOSaEAA 
flE000E0fleE022EAAftE0OOeAE6E00064E 
444C&EA0C2C 

2000 DATA -06EAAAA0040*446OO2O££ 

22E60ACCAAOC44444E000AEEAR0OOCRA 

flA;O00EAAAE000EAAE0002EAAE2£OOe0O 

©OOO0E042EB" 

£090 DATA 44E44460OOAHAAF000AAR 
R40 0 0 ARE E BOB 0AA4 4 ROOOAAAE 2EOOC54 
0E024E2EAF024ERE0E02*04446024EAR 
RE024AAAAFO" 

43*0 

1NCLUTA LR SIOUJENTE 
LINER EN SUS LISTADOS 
l-23306 POKE i,2 £ POK 
POKE i*£,My LET y-LEN 
hfl TO w p6kE 1+£*K,C0 
NEXT h POKE ■. *w *3 , 255 
L ET v=U5R 102642-01656 
QUER 0 RETURN 


2 100 
960 


9900 LET 
E i * 1 ,XX 
P* FOR 
DE P 4 ■■ h i 
0 UER 1 
itviili 
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| UTILfDADES 

10 CLEAR 62641: LOAD “64 
CHARS" CODE 62642,1616 si su ver¬ 
sion es de 48 K o bien: 

10 CLEAR 30983: LOAD "64 
CHARS" CODE 30984,1616 si su ver¬ 
sion es dc 16 k. 

Fi eddigo gene ratio por el programs 
1. deberu ir grybado en cinta a conti¬ 
nual: ion tie su propio programs. Para 
imprimir un texio a 64 columnts, lljc 
primero en la variable «xx» la line;: 
tlondc desea imprimirln ftiesdc ccro 
hasla 21). y en la variable «yy» la co- 
lumna (destle cero hasla 31). luego in- 
troduzca el lexto en la variable «p$» y 
haga GO SDH 9900. Observe Ins lineas 
530 a 830 del prog rani a 1 que podran 
scrvirlc dc cjcmplo. 

Para los curiosos del Cod igo M.iqui- 
na, incluimos en la figura L cl lisiado 
en Assembler de )a rutina de impre- 
sidn. 



Eatructura de la «a» minuscule en el juego 
de ca ruder es standar de la ROM del 
Spectrum. 



La -a* del primer juego de car act eras 
ocupa la parte Izquierde de un caraster. 



El segundo juego esU desplazado a la 
derecha para conseguir situar an tin ado 
ca racter dos tec las 


t 


DESENSAMBLE DE LA RUTINA 


L1STADO ASSEMBLER 

ENTRAOASt Variables en el Buffer de iftipresora 

SAL I DAS : Impresttfn de urt texto en pantalla a 64 column*? 

LONGITUDi 80 bytes 

DIRECC1ON DE ARRANQUEt 62642d. 

DIRECCION DE IN1C10 s 62642d. 

TIEMPO DE EJECUC10N s Apr ox i madame n te 1 m j 1iaegundo por 
cad* caracter del texto a imprtmir 


3E, 02 

1NIC, 

LD A,02 

CD,01,16 


CALL 1601 

21,0A,SB 


LD HL,5B0A 

06,03, 


LD 8,3 

C3 

BUCLE 

PUSH BC 

7E 


ld a, (HL> 

D7 


RST 10 

23 


INC HL 

Cl 


POP BC 

10 ,F 9 


DJNZ < BUCLE > 

3E, 0 2 

RE PET 

LD A,02 

32,36.5C 


LD (5C36 >,A 

3E,F4 


LD A,F4 

32,37,5C 


LD (5C37),A 

7E 


LD A,(HL> 

FE,FF 


CP FF 

28,22 


JR Z,(FINAL) 

7E 


LD A,<HL> 

F6, 60 


OR 0 

2S,10 


JR Z,<FINAL) 

D? 


RST 10 

3E ,08 


LD A,08 

07 


RST 10 

23 


INC HL 

3E, 02 


LD A,02 

32,36,50 


LD (5C36>,A 

3E,F7 


LD A.F7 

32,37,5c 


LD (5C37),A 

7E 


LD A,(HL> 

FE, FF 


CP FF 

28,09 


JR Z,(FimL) 

7E 


LD A,(HL> 

F6,®0 


OR 0 

20,04 


JR Z ,( FINAL) 

D7 


RST 10 

23 


INC HL 

ie,CF 


JR CREPET) 

3E ,00 

FINAL 

LD A,00 

32,36,5C 


LD (5C36),A 

3E, 3C 


LD A,3C 

32,37,50 


LD (5C37>,A 

CP 


RET 

00 


NOP 

00 


NOP 

00 


NOP 


;Abre canal 2 

jInlcializa puntero 
tPosicion* ImpresitSn 


jDireeciona primer juego 


;€arga caracter 
j Si e s 255 
;vrte a FINAL 
(Large caracter 
fSi es cero 
(u*te a FINAL 

i Imprfm*1 o 

(Retrocede cursor 

;Avania puntero 
{Dtrecciona segundo juego 


jCarga caracter 
}Si es 255 
;vete a FINAL 
tCar ga caracter 
I Si es cero 
juete a final 

;Impr fm*lo 
;Avanza puntero 
jVuelve al prinetpio 
(Direction* Juego de ROM 


(Re torna 
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VIDEO-JUEGOSIMPORTACION 


GESTION 


VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 


JACK AND THE BEANSTALK-48 K 

GLYMPICON-48 K 

DEATHCHASE-16 K/48 K 

MOON ALERT 48 K 

MATCH POJNT48 K 

NIGHT GUNNER-48 K 

WORSE THINGS SEA 48 K 

M ABACS-48 K 

POGO-48 K 

AUT0MANIA48 K 

WORLD CUP-48 K 

FULL THROTTLE 48 K 

DARTZ-48 K 

UGH'-48 K 

ORC ATTACK 48 K 

T.LL-48K 

FRANK N.STEIN-48 K 


4.000,— 

* 000 ,- 

* 000 .- 

3.000,- 
1.500.- 
3 000.- 

3000.- 


NO CERRAMOS 
AL MEDIODIA 


1.750,— 

1.750, — 

1.750, - 

1.750, — 

1.750, - 
1.750,- 

1.750, - 

1.750, — 

1.750, - 
1.750,- 

1.750, - 

1.750, - 

1.750, - 
1.750,- 
1.750,- 


1 . 


* CONTEXT V 7 

Pmtr*Ad&t d* fn!(H COf> 6<4 column** pn pantaUa. 

«n cuahiuwr Fynoona wn y/e micrpdrrvr 

* CONTEXT V 8 

WruAn csprclaJ d* pirjctudor dr irato* qur induy* b% 
cartel m* y pT^fwada para d*Tar Irxtoi Vfl CATALAN 

* S I T I V.2 

Vmi6n mcjoiad* dr Jn mis ptrftffite Bw df [ Jftl ovH<?>a de 
cJJculo c t t JiJ-i hdala ahord pdra d SprCftutn 64 
Cawllv y Q Mterodrlvt 

* MASTERFILE IMPRF-$QRAS 

VrrtiAn dr rsia potenk Raw dr Dakn quv prrrmtv iraba^r 
eon imprndtn 

* COPY RS 232 

E Mr programs Ik pvrmprlrA hacrr Ltd COPY rf! aka n»olud6n 
a H*V*I d*l RS 232 dfl Intarfacr I 

* CONTABILIDAD pequeso negocio 

Con- la* ^iguktnM eafachrritlitat ] -1(K> amnion 

Funcmna Con cualquin i mpr eM.>ra Cavwllr y, O mkrodflw 
i StNTETIZAPOfl DE VQZ 

Pata podvf dr a ru Spectrum mtn nrcracLad dp Imvrioec y pu 
dimdb utarb m lut proptof programai 


HARDWARE SINCLAIR 


ZX SPECTRUM * ZX SPECTRUM * 
2X INTERFACE 1 * ZX MICRODRfVE 
tTUCHOS MICRQDfUVE rtc 

A prpck» tfcn romppipncla 


HARDWARE PIN 


VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 


* POLE POSmON l .750,— 

La labubta cawr a d* cochn dr Ln mAquma* dc k» barv* 
ahofa tffl tu Spectrum .Alucinanlr 1 

* GHOSTBUSTER 1.750.- 

Convwiitrtc m un -cajaJamjvmAv y dvja bwn lmp*a 1o 
CHjdad 

* CYCLONE 1,750,— 

Dwpc™* dr un hrk^puio para manlvtivf «3 erdvn an l*t n 

la* dr Eu /on* GrAficui nprrtdCtiUfM 

a TRAVEL WTTH TftASHMAN S 750.- 

Vujando pw toda Eutop* swiirt la poidbi bdidad d# hactr (w 
lunr tfdbtjartdQ rn k» palt«« qu« liuln 

» PYJARAMA I.7M.- 

Drbwt rrcoger Twk» kn obj^ltrt qu« rtidn difperudoi drndQ 
df uti* gran mantsAn 

* BOULDER DASH 1.750.- 

Conducr a lu h<jrm iqj pot #1 ftublUtflo buicando diairanlvt 

* BEACH HEAD l-750.~ 

ErtaHrcr yna cabeja dr playa rrt lu aiaqur dl nwntgo [>li 
ponm awion^ii y feaFtos. pam ccmtrg^irb 


* INTERFACE JOYSTICK 3 250. 

htiffbct para rofNKTar un mandD d# lutgoi Compambit Wpo 

Krmpitcjn 

* MANDO DE JUEGOS 4 000. 

QuKfclhot II El ml* ^rgqhidmKO y rApido 

* INTERFACE CENTRONICS 5 000. 

Lr prTmUr conrrldr al Sprtmjm <uatqy«M impj^Qt* df 60 
colijmnai con «nd*dj Cvnit&ftic* Sr mduyr clnla con toft 
ware para hacrr COPY rn todav Lis lfnprrMfdi 

* INTERFACE SONIDO TV 5.500. 

Con nslf IntrHacr rl wudo dv m SprcTrum «tldTi difrcia 

mamr pot #1 trkrwtor itn tmrr qur conectark> &\ b«i» dir 
rtTPidiinaf 

* LAPI2 OPT1CO S 000. 

Etluprndd htfndTTiIrnia para liibgjar ^Wcianaj mcnui, etc 
Sr trtcSuyr *diiwdn« para comfolar «l lApcr 

* INTERFACE 5EKIE PARAl ELD 

* GRABADOR DF EPROMS 

* INTERFACF MONITOR 3.900, 

Frrmnt ronrciai rl Spaclrum a ciiatqytrr moniior #r ctdcrt o 

f6^CMTD Hr Crnrr qur fnanlpubt tm rl lfilrfwii dtfl otdmadqt 
- MONITOR TMfiO 27 000. 

Moiiiiwf 16doro vrrdur dv aka dvfinbri6n. con panTdlla 
wM ma flt e tiiiia 

■ CINTAVIRGEN 100, 

Cinta VLiqrn dr aha Cftldad r^pvtidl paia ufdVJ^ftdqi C 15 
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PRQGRT 


Uno pondilla muy especial 


EVERYONE'S 
A WALLY 


Mikro-Gen/ER8E 
48 K 

hp qcteju egQ: Vicieoaventuta 
RKR; P.y.P.; 2.500. 

El personate de 
Wally, que tan 
famoso se hiciera en el 
<PVjarrinrama«, vuelve ahora 


los personajes que van a 
intervene en el misim 
Nosotros solo lonemos cl 
control de uno de ellos: 
Wally, al cual podemos 
maneiar a nuesiro antojo: 
sin embargo, no lodo 
podemos hacerio con el 
Pqf eso necesilamos la 
ayuda de los d areas 





a las andadas en una 
nueva aventura en la que 
ha superado, lanto el 
esquema del juego anterior, 
como las posibilidades 
graficas del mrsmo 
AI pnncipio del iuego 
aparecen en panialla todos 


personaies. Estos son 
Wilma, Tom, Dick. Harry y 
Herbert, el pequeno bebe y 
umco persona^ al que no 
podremos controlar. Para 
conseguirlo, bastara con 
que pulsemos la leela dc 
seleccion que hay 


dispuesta a lal el eel o en e l 
juego. Cuando pulsemos 
esia, si el personate no se 
encuenira en la pantalla, 
nos diran donde esia. Los 
personaies que no esian 
baio nuesiro conrrol, 
pueden esiar ayudandonos 
o no, segun les de. 

El obierivo principal del 
iuego es conseguir abnr la 
caia fuerie del banco y 
pagar, de este modo, el 
sueldo al grupo, Hasla quo 
lo consigamos lenemos 
que aiimeniarnos, lomar to 
y hacer muliitud de cosas 
que van a complicar 
nueslra nada lacil mision 

Podemos recoger obielos y 
ctejados en oirrrs lugares 
dishntos; en la parte 


superior de la pantalla. iran 
apareciendo estos segun 
los vayamos cogsendo o 
dejando, 

La cortibinacidn de ia caia 
se encuentra esparcida por 
tod a la Ciudad, y es 
necesario e neon irar las y 
11 ova Mas al banco en orden 
corrccto Fsto hay que 
hacerlo a la vez que 
desarrollamos las lareas 
cor respond rentes a nuesiro 
Irabajo diano. 

Cad a personaie debe 
representor su papei, y 
cada uno de ellos tiene una 
personalidad disnrna; por 
lanto, deberemos asi gnat les 
unas lareas a cada uno de 
acuerdo con su 
personalidad. Wally es un 
hombre que puede hacer 



■Pip 
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I 





cuafquier cosa; Wilma es la 
mujer de Wally y puede 
hacer, por ejemplo, la 
compra Herbert {el bebek 
no hace rad a mas q uo 
lugar por Jodos siitos. tom 
es un "Punhie” que 
ade mas es mecanrco, Dick 
es fonianeio y Harryel 
“Hippie« del qrupo, es 
elecincisia 

Valoracion. La idea de 
poder manejar 
Simultareamenie a una 
sene de pcrsonajes es 
real me me gonial. Si a elfo 
le afiadimos unos graficos 
muy buenos. laoio en el 
diseno de la Ciudad como 
en la forma de delirw a los 
pet sonnies, nos 
encontramos con un |uego 




Irancamenie bueno. que 
puede hacernos pasar 
rnomenlos muy diver lidos 


La imagmacidrn es la nola 
caraclenstica de lodo o\ 
programs y los graficos son 
franca me rite buenos. 


Originalidad 


Graficos . 

Movimiento 

m m ■ ■ 

Valoracion 

lift 
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HARDWARE 



CONSTRUYE TU 

PROPIO JOYSTICK (II) 


Pnmitivo de FRANCISCO 

to construction de un joystick por uno mismo, es la 
aitemativa mas barata a todas las existences en el 
mercado. En este segundo arficulo explicomos, paso a 
paso, las distintas fases del montoje. 




■ I siguicntc program# permire crcar 
dibujos en el Spectrum mediante la 
ayuda de un joystick del lipo Kemps- 
ton o Sinclair, 

En primer In gar. pregunia quo lipo 
de joystick so va a utilizar. A eominua- 
ci6n. si sc desea, permite cargar un di¬ 
bujo, previamenle creado para poder 
seguir anadiendole o modifican dole 
eosas. Como ya sc indicara mas ade- 
lantc, este tlihujo cargado del cassette, 
const a de dos partes: el dibujo en si 
mismo,y una parte del control pant po- 
dcr seguir anadiendoo modificaric al¬ 
go ya existente. 

Mediante la palanca del joystick sc 
puede mover cl pun to que se dibuja en 
punialla. pcrodicho pun to permanece- 
ra mientras este pulsando el boton dc 
disparo. t-s decir, dihujaremos apretan- 
do cl boton v moviendo la palanca, y 
solamcntc muverernos ei cursor si no 
ap re tamos dicho boton. 

Si solamentc apretamos cl boton, 
con la palanca en cl ceniro, se ini bo- 
rrando el dibujo crcado desdc el punto 
en que estaba el cursor, t'maii/ando cl 
burrado al soilar cl boton o desplazan- 
do la palanca en una de las ocho direc- 
clones posibles. con to eual empezare- 
mos de nuevo a dihujar 

Con un Spectrum dc lb K sc pueden 


crcar dibujos de hasta unos I (XX) pun- 
loa, mientras que con uno dc 48 K se 
pueden hacer de hasta unos 9000 pun- 
tos. Una vez se alcan/a la ctfra tope dc 
punlos, suena una alarma con lo cual. 
io unico que podemos hacer cs dar por 
final i/ado el dibujo oborrar parte dee). 
Igualmenle, si borramos todo cl dibu- 
jo, tambicn sunard una aiarma (no se 
puede borrar lo que ya no existed y ha- 
bra que soilar el boton de borrado o 
enipezar dc nuevo a dibujar. 

Adcmas dc eslos cont roles ya expli- 
cados. cxisten otros coman dos contro- 
lados porteciado. Dcjando suelta la pa¬ 
lanca del joystick y sohandu el boton 
de borrado o empezar de nuevo a d ibu- 
jar 

Adcmas de eslos cont roles ya explt- 
cudos, cxisten otros comandos coniro- 
lados por tedado. Dcjando suelta la pa¬ 
lanca del joystick y sollando el holon 
de disparo, el Spectrum se queda espe- 
rando una tecla, Si no sc pulsa ningu- 
na, no pasa nada y se puede seguir di- 
bujando. 

Si se pulsa la lecla A (NEW) sc borra 
d dibujo y hay que comenzar de nue¬ 
vo, 

Pulsando la tecla X (INK) se puede 
cambiar cl color dc Ins puntos dibuja- 
dos a partir de esc momcnio. Habra 



l 


*1 



El prototipQ de Joystick Integra dp una vez c 

que introducir un numcro de tinta del 

0 al 7. 

Pulsando la tecla C (PAPER) sc pue* 
de cambiar cl color del Condo, dcjando 
inalterados los colorcs dc la tinta que 
ya se hubiesen dihujudo. Igualmcnte, 
habra que introducir un numcro de 
fondo dd 0 al 7. 

Pulsando la tecla l) (datos) se visua- 
li/ar.i. a partir dc esc momento los va- 
lores dc las coordenadas X e Y en las 
que se va moviendo cl cursor mientras 
dibuja. borra o sc desplaza. Tambien 


Estas dos 
planti Mas 
ktentific«n 
perfects- 
mente e> 
lugar 
donde Kay 
que 
practicar 
los 

corespon- 
d rentes 
orificios 


El coned or ha 
de fijarse a una 
placa para la 
corrreta 
identification 
de lot 
terminales. 
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culrmnado su montaie. 



Retails dal con actor empleado para acoplar el joystick al Spectrum 


uparccc c! valor leido del joystick (J). 

Pulsando la tecla N (no dittos) sc de- 
.1 li ran de visualizar los datos comentu- 
dos en cl anterior apartado. Hay que 
ictlcr en cuenta que mientras sc pre- 
senian dichos dales, el movimientodel 
cursor sc ralentiza. 

Pulsando la tecla S (SAVE), se puc- 
de salvar el dibujo que se ha realizado, 
para podcr seguir, mas adetantc, modi- 
ficandole Es ncccsario salvar dos par¬ 


tes. La primera es la pantaila, que co- 
mo tal. se puede utilizar separadamen- 
te para ilustrar sus proptos juegos o 
programas: y la segunda es dc control, 
que permitira seguir anadiendo y mo- 
diftenndo cl dibujo. Cuandu de rmevo 
sc vuclva a car gar cstc dibujo, habrd 
que esperar, por tan to, a que sc car- 
guen las dos partes para podcr seguir 
dibujando. 

Mediantc la tecla M (PAUSE) se 


puede ralenttzar el movimiento del 
cursor. Habra que introducir un mi me¬ 
re mayor que O (cuaitto mayor sea, 
mayor sera la ralenii/acion, v mas len¬ 
to ira cl cursor). 


IISTA or MATERIALES 


- Resistencia R1 = J Kohmios, 1/4 
waiios. 

- Resislencia R2 = 1 Kohmios. 1/4 
walios. 

- Resislencia R3 = I Kohmios, 1/4 
waitos. 

- Resislencia R4 = i Kohmios, 1/4 
walios. 

- Circuilo mlegrado IC1 = 
74LS240 

- Circuilo mtegrado IC2 - 74LS32. 

- 4 pulsadores de circuilo impreso 
miniatura 

- i pulsador para circuilo impreso 
(Disparo). 

- T Circuilo impreso. 

- Muelle de 6 mm. de diameiro 
(Clip). 

- Un se pa rad or corto para circuilo 
impreso, 

- Un separador largo para circuilo 
impreso. 

- Una banana de TV. 

- Un disco de alummio 25 mm de 
diameiro. 

- Una caja de ptestico RET6X 12 x 
5 cms. 

- UnacajadeplaslicoRETEX,9x5 
cms, 

- Cmta plana de 13 conduciores. 

- Circuilo impreso para conector. 

- Conecior hembra para Spectrum, 

- Cuatro espadines 


Mediantc ta tecla O {DELETE), se 
puedc borrar parte del dibujo, Median- 
tc el botc'rn de disparo del joystick, se 
podia borrar solamente desde et punto 
en que se encontraba cl cursor, pero 
mediantc csla tecta dc control sc puede 
borrar en cuulquier pumo, Para ello 
deberemos situar el punto del cursor 
en el punto del dibujo a partir del eual 
queremns borrar. Pulsando enhances 
hi tecla 0, sc horrara desde ese punto 
hastn el final de la traza en la que cstj 
dicho punto. A partir dc esc momenio. 
se reorgan i/ara la memoria para borrar 
los punt os de control del trozo de traza 
borrado. por lo que durante esc corto 
espacio de liempo, no permitira ni di- 
bujar ni dar otro nuevo com undo. 

Las tarjelas impresas sc las puede 
conteccionar uno mismo cmplcando 
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HARDWARE 


FASES DEL MONTAJE 


Lot cuAtro 
espddmes iinrfrn 
pa/a regular In 
AlturA del bqlOn de 
dispa ro Mtia 
haterlo sdbrdialir 
por ei aguiero 
pritticAdo an I* 
pane superior de 
la cajflt 




Como mando para 
el joystick se ha 
utilixado yn* 
banana def tipo 
aolera TV lo qw le 
da gran 
ffisimobf fibr¬ 
il dad con solo dot 
dedos. 


El coneiionsdo ai 
-iioi- traseto del 
Spectrum se b*ce 
» de yrM 

place universal 
dnenade eapettBl 
manta para etle 
tin y qua contiene 
i ndica clones 
prKiiai lobre iu 
cabicado 




Aspects de la 
lerjeta principal 
por La cara da lai 
pistes, una vez 
imalizado el 
montaie y 
soldadura dt Los 
componen- 
tea 


Se observa 
daramenle la 
disposition de lot 
doe circuitoa 
mte^rados, el 
universal 74L5240 
y las puerlas OR; 
74LS32 




U place principal 
*e Itja a la ceja 
nwdiante do* 
lornilio* con 
aiandela, fiaciando 
pasar la sm la dr 
cables pue 
conexiona con el 
Spectrum por yna 
ran Lira practiced* 
an #i lateral 


Una ve; mataiadoa 
k*a componen- 
tet en el circuito 
principal y 
llojidoa en el 
interior de la ta*a. 
Nay qoe proteder 
at monla^e del 
mando 




El mando dp 
IOystick e*ta 
tormado por dos 
sepamdores *fe 
CifCurio jmpreso 

Em re ambot ie 
encoenlra la 
arandeia de 
Bluminio de 25 
mm. de diAmet/o 
qua sirve para 
manlener 
pt e^i&nado el 
moeii t 


in la tape de la 
ca|a e$ necesarto 
practice r unai 
periorec lo¬ 
ne* coincident* 
con el mando y cl 
puisador de 

-lUP^D- 




Un solo tomillo 
sujeta la I ape. 
permitiendo un 
acabado 
profesional. 
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Placa de circuito impreao que contiene el interlace tipo KEMP3TGN 



todos lt>s procedi mien to ;;l efccto sj- 
guicndo Ins dihujos de pistas quc sc 
muestran en la figura numero ires. Es- 
tas re produce tones estan hechas a ta- 
mano 1:1 por Jo quo cl dihujo sc pucdc 
calcar. De lodas formas, para Jos que 
no quicran o pucdan haccrsclas las te* 
nemos disponibles. 

Los components sc soldaran a la 
placa dc circuito impresu guiandose 
por la figura mi mem dos. 

En las perfo roe i ones de 9a parte su¬ 
perior so soldara la cinta plana, quc ira 
por el otro extreme a la tarjeia del co 
neeior hembra siguiendo el siguiente 
ordcry: 


GND 

7B 

DO 

bA 

D1 

7 A 

D2 

8A 

m 

11A 

D4 

12 A 

D5 

I0A 

D6 

9A 

D7 

3A 

AS 

23 B 

RD 

ISA 

IORQ 

17A 

+5 V 

3B 


Pero las soldaduras del exiremo del 
conecior cs mejor dejarlus para el final. 


Realizacion del mecamsmo 

Con las dos panes quc componen el 
arianlo a la vista (n.” 21 y 22) y revi- 
sando las lotos c ilustraciones. podra 
apreciarsc cl perfil del mecanismo del 
Joystick. Primeramente construiremos 
la pa lane a, para lo coal ulilizaremos 
dos separadores de circuito impreso de 
los queexisten comercialmente Enlrc 
el largo y cl corto se colocara el disco 
de aluminio que sera el que presionara 
los puisadorcs. 

En el extremo del stick se colocara 
habilmentc a guisa de mango la parte 
de plastico de una banana de las env- 
pleadas por cjemplo para la conexion 
de antenas de TV. Por su centro pasara 
un tornillo suficientemente largo que 
unira el mango al separador metalico. 

El muellc que mantiene vertical al 
Slick sc pucdc o bicn adquirir en licn- 
das especial izadus, o hien eonstruirse- 
to uno mismo. Para ello nos servire- 
mos de u n vu Igar «CL I P» de los usados 
en papeleria. El siguiente paso sera es* 
lirarlo y luego enrollarlo alrededor de 
una broca de 5 mm. de diametro. |-n el 


protoljpo cl muctle. asi consiruido, nos 
dio linos excclcnies rcsultados. 

El pulsador del dtsparador ha dc es- 
tar colocado on poco mas alio por lo 
que sus patitas sc soldaran a cuatroes- 
padines quc sc habran colocado pre- 
viamente cn los taladros del hoion del 
dispa rad or. A continuation haremos 
las perforacioncs en la caja de plastico. 
para ello sc pucdcn utili/ar unas sim¬ 
ples tijeras. Dichas perforacioncs son 
dos, una para el botdn del dtsparador y 
otra para la palanca, El lugar exactocn 
donde hacerlas sc marcara con preci¬ 
sion guiandose por la ilustracidn adc- 
cuada. En el lateral superior dc la caja 
hay quc haccr lambien una ranura para 
la salida dc la cinta conductor;!. 

Consejos finales 

Rcpasar varias veccs lo hccho hasta 
cstar complctamente seguros de no ha- 
hercomet i do ningun error. Rcvisar to- 
das las conexioncs y los puntos dc sol- 
dadura 

Seguidamente sc conectard al Spec¬ 
trum con cslc tiesenchufado, luego apli- 
caremos tension y In someiercmos a 
prueba. 

Parra ello utilizer el program a Joys¬ 
tick que tambien sc publica en cstas p;i- 
ginas. 


Todas las piezas que componen ca¬ 
te joystick con interface incorporado, 
podOis adquirirtas por correo pidiGn- 
doselas a PROHOBBY, S A. calle La 
Granja. s/n. Poligono Industrial de Al- 
cobendas, MADRID. O bicn por telbfo- 
no llamando al <91 >6S42111/ 
6542267, 

Se os pucdc suminislrar en las tres 
variables siguientes: 

- el joystick complelamente mon- 
tado, 3.000 pts 

- todos los elemenlos que compo¬ 
nen el montaje, 2.500 pts. 

- sblo los dos circuitos impresos. 
500 pts. 

Para hacer el pago, podeis elegir 
entre uno de estos Ires sistemas 

- enviaodo talon nominative a 
nombre de PROHOBBY, S. A. por el 
importe total del pedido. mas 100 pts 
de gastos de envlo. 

- enviando a PROHOBBY, S. A, un 
giro postal por el importe total del pe¬ 
dido, mas 100 pts. de gastos de envlo 

- contra reembolso adjuntando 
con el pedido el 20 por ciento del pe¬ 
dido, mas 100 pis. de gastos de envlo. 
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PROGRAM AS DE LECTORES 


ATRAPADO 

Won te SERRANO FRANCISCO 


Situemonos con este 
fuego en un loberinto 
ojordinado en donde 
un pequeno conejo 
escapa asustado de 
unos obstacultts, en 
forma de cuodrados, 
que le acosan. 

1:1 juclo consiste en iliri^ir a esie 
simpalico conejo i>*ir el cuudriido que 
forma el labcrinio de Lai man era que, -f 
en su andadura precipitadu. no iropic- i 
ee con ningiin ubsiaciilo ni res Lille aira- >r 
pado pur olio. 

Las Lee las para su 1 une ion am jc mo 
son: 0, Arriba. O, l/quierda. I’, Here- 
cha, A. Abajo 


t REM aBTWPBticn (t-3 1 5POPO 25 
e;*». . i J65 . ^ „ 

* PRINT AT 11,a, INK 2, PLfljH 
i, EPIGNT 1. J JN MOHeNTO" 

BRIGHT 0. rLfl:-H *J PflUf.E SO 
3 50 $000 

A Go Tg 4000 

E CL ; [iPAIJ 0.1 t-Rfiu 55?, 

0 CiPAM 0,-175 C-RPU -555,0 PRI 
NT AT 1 li, flTRAPA&O",*T 5.15 f 

"!SWINT NT 5 . 0 , OuEP 1 , M 
jU(jo coni a it tn dififir M c 
Of4 C ,o s pof U Cutdfldd sin 
lF 0 pie£€ 0 rttv i\i. 4 tr* 

tjdo (Msr iei obm:u^i " f 

LfirH * FLA^H © * 4 '.'* SU i^ 9 «n 

PRINT AT 11.2, L*1 »i j* 

fc •• • i* k tn to ivii ■ 

15 paitit at iv n. g f i/nbi" 

FPIr.T AT 15 . 1.0 = icquitr^ 

£ ^ diTUhi PRINT AT 17.11 

i ' P » *fci jO" "" _ „ _ 

IT * 1 PA JUT FLASH l.ftT 10.1,' PUL 
5A Vllfl TElLm PAPA EHPE^AP F L A 

fill-1 © OVER 0 PAUSE 0 

4© CL 5- LET As© LET Ui^" X 
£ I DEEP *2,7 SEEP *2 5 B£e 

E .14 fcEEP . j 12 BEEP .^,4 t 
ED' . . BEEP ,2,4 0EEP *3.12 

PAUSE 3 BEEP *2*12 MCA *M 
if BEEP ,2 1* 6EEP .3.16 BEEP 
.1, U DEEP -J. 14 BEEP + , 16 E- 

EEI* *2.12 BEEP ,2*14 ©EE P .3,1 

50 BORDER 1 PAPER 1 INK 6 C 
LS LET FiO LET U»© 

*50 CL ? PAINT AT 21 . 4 ,J PUMTOf 

TAt n, RECORD .tab ii, uidaS 

PAINT AT 20 5 '0090".TSE 14. 

0000' tab 2P.U* 


jTtHm 


NT AT is. 5. 


FOR F=3 TO 1© PRINT AT FJ 

& f next r 

103 POP F■3 TO la PAINT at 
. " 1“ NE *T F 

1» PAINT AT 1.11 INF 5, "ATAAA 
ADO 

12© PLOT l^M?a ORAU ©6,® DR 
Pu ©.12 DRAAJ -66.0 DRAM 0,-12 
130 PRINT AT £© r £0" - , a 

T DO £©. 'Jf • TO f iLM 

I Z 1 PLOT 19 . © DRAW £ IT 0 0&AU 
0 16 CAAU ^£1S.C DRfttl ©,-16 
140 LET 1,1*11 
is© let L^-15 

16© PRINT AT I0 P * r FN AfiPi.TAt 
1*.FN PtiAj 

130 PR I NT AT L 1 Li J.r AT L 1 + 1 

-Li 1 O' BEEF *1,0 SlEP ,09*7 

1^0 LET PaP.,10 Pp I NT AT 
N P 1 i A * 

iOO JF L P TftCN L£T c PRINT 

AT i© 14 Ft I RJiRk 
£10 IF c 3M-INT IP.30OP then o 
O TO 60 

iiO Lit UliLi*; * i ItJT 

A3© LET U3*L1*£* «IHT iRND + -3^-i 



Hi B 

i « 




E F 0 H I J 
0 > r 3 L J 


Premiado con 15.000 Plos. 


5*0 IP V2 >L1 fine vi*C5 TmCn 00 
TO £S© 

PRINT BRIGHT 1. Flash lat 
U fl VI TV' AT V2* 1 .!/!> " LJ" ©EEF 
7 9CC.P -i.* ,09 ™ 

IF SCREENS (Ll-S,L2I r " ■ T 

MEN 00 TO 2B© 

GO TO 3 30 

£30 IF ICRE-ENt iLlti . L£ • " T 

HEPJ GO to 30© 

GO TO 300 

30© IF SCREENS iLl.Li^) T 

NEN QO TO 
010 GO TO 330 

:■£© IF BORCiNt 'Li.Li-i- T 

HfN GO to *30 

0 3© LET C -1 

2AO IF iLS ^ AND INh E. * = “S ,b i OP 
'L£ 5 AN© INKE-9="0'- ■ THEN 00 T 
0 iOO 

0B0 IF k Li? SS AND JMKC'i |i ‘ P" i 0 
R ^L£f£S AN© INKEifi P‘- THEN GO 
TO 

360 IF lLI 5 AND IHKE,U'O'j CP 
i l. 1 >5 and I^EVt = ,r ^"3 Then Go T 

0 44© 

3^0 IF (LI IS AND IHKEVf ?‘A"? 0 

A i L1 IS AND TNtE-t. , i"! Then GO 
TO 46© 

35© LET CmG+1 IF 0.1© ThEii GO 
TO ££© 

390 GO TO 340 

40© PRINT AT L 1 , Li. ~.AT Ll + 1 
,LS, LET L3aL£*£ IF 6CREEN 

s kL.l,ta* « »'" ” THEN GO TO 43© 

41© GO TO 13© 

4©0 PRINT AT L1 .Ll. , At Lit 1 

L£. r LET L2-L2+3 IF SCREEN 

t '■ Ll. L£ i THEN GO TO 46© 

430 GO TO 13© 

44© PRINT AT LI ,L2. " ,ftT LUl 

,L c r r LET Ll.Ll-i IF SCREEN 

1 iLl ,L?» o r- ■ THEN GO TO 40© 

45© 00 TO 15© 

460 PRINT AT L1,L2- ”r AT Lit] 

Li." " LET LI^Ll + 2 IF SCREEN 
1 kLl,L9M> THEN GO to 45© 

4 7© 00 TO 15© 

43© FOP FtO TO 7 PRINT 1Nr F A ll_ ' 

T LI Li'. IT AT Ll + l.Lfi 0 ^ 

USE 1© N-t ^T F PRirrr AT Li u n = 

6RI0HT 1, FLASH 1.. p TTVAT Ll^I.L 
HwJ r LET U*y-1 

4©© BEEF -3,T BEEP *17 ©EER 
* 1 „7 BE EA -1.7 BEEP ^1,9 BEEP 
.£ 7 ©EEP ©7.12 
SCO IF U THEN 00 TO 60 
310 FOP F■IS TO -15 STEP -1 BE 
EP - 01 iF NEXT F PRINT AT 11,3 
, BRIGHT 1. INVERSE 1 . "PULSE UNA 
TECLft." &E3T0RE PAUSE © GO 
TO S© 

4000 PEM *CTi ri: 

4© 1© CLEAR 64 5 65 RESTORE 40S© 

4©£© FOP ±64669 TO SS145 
4©30 PE AC- j POI £ ■- i 

4©4© NEXT 

40SO ORTA 33,15,91*126 3S.34.9,9 
t ill 60.20© .36 .0 41*141 .237,7 
S.S4 92,9.6£,6.5©- * 91.5S.1I.91 
406© DATA S© 9.91-S3 10 91.50.S, 


91.62SO,5,91.126.35.34.2 91 7 
TO 6 91,59.5.91 4 © I 31 5© 53 1.9 

407© DATA 61.32.24 5514-91 ”1.S 

S - lir. 91.79.56.10.91. Ii9.5,39 . £52 
,50,i©.91 4£ 0,91 195 104.253.5© 
,4.91 

4 0 30 DAT A SB 13 31 ^1 .5* 9,91 1^ 
3,50.9-91,42,2.91 195 132.253.5© 

*4*91 .54,12.Q1.71.56,9,91,50,7,9 
1 

4099 DATA 5©,13,91.79,19? r £©S >9* 
254,19© ,53.7.91.6© .50.7.91 13.-32 
,£41 SB,S,01.60,5© B.91 5 I £ 221 
410© DATA 56.6.01,135 149 25212 

0.&4.32.16 6.4 2.1.5c 14292 23E 

.255 71.53 141.95.160 S3 3.31 
4 11© DATA 2 30,2*6 . Ill ,5a 7.51 25 
4,19£.£03,31,31 . 2 1 2 2© 2-1.103,20 
2.26.207.20.203,23 .£03.29 203 25 
. £03,£9 

4 12© DATA 62.SB.150.IB 7 _ 56■142.9 
2.166.176.119.56,7.91 .71 ,£ 30.- 2 
46,64 103,120 31.31 31 230.24 IB 

© 

413© DATA 103,120 23.23,230.224, 
Ill. 66, B r 9,1 r 71.31,31 3 l . 23031.1 
61.111 23S.33-1.254,12©.230,7 

4140 ORTA 79.6,©,0 .-0.2*,33 6-91 
203 7O.40.3■176 li .201.47,176.4 
7.ifi.201 

4 IS© BORDER J INK 6 PhPEK 1 C 

L£ 

*160 LET jf." ATP AP AD 0 LET <t ■-! 

LET y i3 S LET iuiio LET > w (S 
0 - ■ :■ +LEn ;*i £ 00 Sue 6©00 

4 170 LET :|- ki GP4JP0 Z 5E : A « lE 

T LET 9 f ■£ LET LET 

s 4 ® k250-6*■ i* lIn ;i ^ 

4130 GO SUB 5000 

4 190 LET SilTDAVID 1955 LET u 
«120 LET kk* k£5t-5*x4 *l£N 2**^2 
GO SUE SOO© 
i£U© PAUSE 10© 

4£l© GO TO 5 
500© PEN CARATULA 

SOI© LET i=£330t ROpE k ■ POb 

E iti .yy poke i t2, PWE i*3. 

1 POKE k ^4 $ 

©2© LET |Sl *4 LET V«L£N =* F0. 

R o ■ 1 T© « POC i *r. . CODE Z|>m 
NEXT n 

5030 POKE i*w+l,255 LET mUSB 6 
4S69 RETURN 

BOOB FOR n *64669 T0 6 SOOO "' 

6001 PRINT PEEK ft . n 

6002 NEXT h 

9000 DATA 33,46,40,64,50 .-34. SB , 5 
6.0.126•1EB,126 1£*.126,126.0 

9001 DATA 12 - 12 12.12,12 . 12.51 .5 

1,0,0,2^2*25^*192,192.40 r 46 

9002 DATA IS IS 51,51 4B.45 15 1 

6,192.192,4-5.46.4« . 4S .192.1 9i 

9003 DATA © r 127. 64 .64.64.64.S4.6 

a ,a.s .2 .a,a.i 

901S4 OftTA 64 il.il.tl.Ji 44,1}? 

0.£,2,2,£.£.£.£S£.& 

wos pesTOpe «poo fop f«o to "? 

PC*0 a POKE uMf e, .f a tje«t 

F DEF Ffl , I * AI ii '' ©00 " * *-T ft i A I ■ 

LEU ST A* A T0 ■ 

901© RETURN 
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VUELTA 

iuis ViNAGRE SOIANS 


CICUSTA 

Premiodo con 15.000 Ptos. 


Nos encontramos en una vuelta ddisfa, of Spectrum 
claro esta, en la que tenemos das if lea clones por puntos, 
tiempo y todas las caracteristkas de una vuelta real. 


El program a de juego en si. es bas- 
uinte scncillu, noasi lasdasMkaciones 
queocupan la mayor pane de el. Puede 
jugar on numero ilimitado de jugado- 
res antique. prctenhlcmenle, no supe¬ 
rior a quince: M numero de c La pas. a su 
ve/, puede ser inllnilo. 

Esiableeidoeslo. sedan losnombres 
de losjupdures y enmicn/a la earrera. 
1-sta \ejuega a eon irarrclnj.es dedr, ju- 
gador pur jugador. no todos juntos y. a I 
iniciarse la ctapa, se estabJeeera cl nu- 


mero de cuadrosquc durara la earrera y 
se dara 9a salida. 

Sprints especialcs. meins volumes y 
moniaria. se Iran sucediendn y el eielis- 
La debe intentar no salirse de la eal/ada 
ni eolisionar dando con liicr/a al pedal 
I iccla) en la dificil prueba de monianu. 

Unaadvcrlcncia:cuidadoeon loses* 
pec (adores jmrquo no tod os son ler- 
\ ientes seguidores de su\ Iklcres y puc- 
den cchar lachuelas que haran caer al 
ciclislu. 


1 POKE £3050.6 DIM U-?.3> 
DIO Zf(3»10i CO SOS CSO0 CO SO 

e 4000 

a FOB TO *1*?* AANOQhIzc 

LET d ■ INT 'RNDtll>»i3 CO SUB 
5400 FOR j»l TO Pa 



v* i ie»e le 


9 * 12 
T f m 1 


LET Ol 


N0TR5 GRRFICA5 


« 6 C D E F 


4 Ltl Old*It 
e LET ld.i/,'1 
5. LET 

plot r r 175 t>AAU 0, -174 PL 
OT DPflU q,-174 

PRINT pT 21.0. SOL IDA” AT 2 
1 . £5 'SOLl&R 1 ' , AT 21,11. F ‘,AT 21 
i ifl 1 H E 

35 PRINT RT 3,© r Duration tU 

t a p , 16 . tu4Jr0£ 

36 PP TNT *lt H 




37 PRINT AT 4.0. 3NUEP5E 1 "Pu 


1C PRINT AT 10.P al.fiT S.w-I € 
I'll ,BT 4,P-l.l|il» 

5? &o 6ue so©© 

32 PQt E 53674© &0*E 236 73^ 

POHE £3©7S,© 

56 LET Ii$ *I HI t ! 6S336 ^ PEEk £3 
67-1 *256 *FEE> i3673*PEEK 
©I 

60 LET n ■© 

70 FOP n »1 TO d 

71 IF Fi id THEN 60 TO 

60 LET $*IMT LPNC'Pei' LET b*IN 
T WHO 42 I 

30 IF b>C THEM LET li-i 
95 F0» xml TO 4 LET ixijx-l 
■33 I NT 1K/2HU/S1 THEN LET 

Ifi ^ GO TO 96 

95 LET Jt* ~ 

96 pofc 53*92,253 let musp a 

5d£ PRINT PT 9.w ( " ' PRINT ftT 

-id at 

97 T -2* THEN LET |bAG 5 4 

96 JF THEN LET a = - * 

100 PLOT 1,5 DRPU a,-© PkGT y 
.& C'RfttJ a,-© 

110 LET Jr=I#* LET 
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PROGRAMAS DE LECTORES 


iis PRINT INN 2 . AT e H g-I F OUER 
1 . C | c I NT - PFJCM7. + 1 ■ 

11^ IF = * t 1 id *2? -5 TH£N 00 SUB 
5 500 

11“* IF RfiD <.Q* THEN PRINT AT £ 1 
, i INT i 2 £ < J *£. IN- 1 it 

no if eN0i.a then r^int at 21 r 

i INT 1 x /*) i - 1 , "4" 1 „ AT 21 i INT 
9 ■ * ♦ I . •■ + •• 

119 IF :k ad *2 AND zxssd then P 
AuSC 9 

120 IF INKeV*- ,, I J ’ ’"HEN PRINT AT 

10. w," " LET w»*-l GO SUB 300 

150 IF XNP e * *1 “0 ■ Then PRINT at 
lO,*," ■■ LET *#5it+i 00 5UB 300 

110 IF SCWCNI 111, If ft then 

GO TO 9000 

150 MfxT s nE-:T n 

300 IF $CR€ENt I 10 -W 1 THEN 

GO TO 9000 

305 LET n^h+3 

910 NEXT a NEXT n 

400 RAlNT AT 12,n. INN 4. it FO 
R (•■13 TO 2 1 PAUSE 5 PRINT AT 
i-l.w,’ 1 ■■ „ INK 1 . AT * . v . 1 f NE ■ T 

* PRINT AT 21.w i RETURN 

2000 LET huh*50 

2001 IF fi4 THEN GO TO 3000 

2005 IF INT 1 t S- -3 THEN PRINT - 
T il ; l PCINT AT 2 1. INT 1 ( 

6) * ”f ■ ■ AT 21. INT f PEI 

NT AT .19,0. IX- " < - - OO TO £020 
2010 IF tNT ly Si 22 THEN PRINT 
AT 21^3,11' r J CP INT AT 21 3NT 

i : -5 j "P'/nT 21 INT 5* F P 

PINT RT 19 , 25- lx C « ,J 00 TO 30 

20 

20 15 PR INT AT 21.0.111 i * PRINT 
AT |9.0 :■ C* 

2020 IF r ■ 1 THEN LET !U'=SIjm1 
GO TO £090 

2030 IF f■ £ THEN LET v'ji»v|gi+l 
GO TCi 2O90 

20*0 IF THEN LET i(Jft>Bl>J* 

I GO TO 2090 

2050 IF ml THEN LET * i j k an s , • * 

3 GO TO 2O90 

2060 LET 4 £ 

2090 LET Hfil 

2100 GO TO 70 

3000 LET 9**“r“ FOP * JO 7 L 
£T wjbIhT sr 6> #J POf-E 23692 255 
i_ET h-U*n 3562 ClOT z .* DRhU 
O -E PRINT OUEC l.flT 2MNT H 
ClOT j 9 DRAy 0.-0 
PRINT AT 21. JNT ru vv NE ■ 

T M PAINT AT I.w, r H 
3010 PLOT £,6 OPAU 46.0 PLOT J 
0 OPAU 4fl .0 

iO20 PRINT BRIGHT L. FLASH 1AT 
2L ( I NT 12/63 J. ‘META “ 

30 So FOP *■! TO 15 POKE 23692.2 
55 LET 3562 PRINT AT 9 -w 

- PRINT OVER l.AT 1* m .If 

+$ii*** * v *$*** 

3036 NEXT ■• PRINT AT 9,w,' 

30:-T lLT ULiItlT ■ i65536fPC6H 23 

674 4256 +RSeK 2 3673*PEEI- 230 7 2 i /* 

0 i 

3036 PRINT AT 0 L 0. PUL5A 
3O-10 GO SUB 770^ GO SUB 75B0 
3050 GO SUS 5000 GO 5LB i IQO 
4000 CL: PRINT AT O.0, ggtU* 

CtCUi^ 4 1 ZH SPECTRUM" " 

lilt tr i pc ignii “ "Nuit nj at t 
U+P*l y e^vtPQS" 

*001 INCUT £t*P*( .t UP* 

4002 INPUT EiUiPOf * “-PS 

4 005 Mm if ip* lei DIM i ' p * V 
IH r. 5. L0i OIH f i5i DIM t«P*l 

DIM if 10 1 DIM » I PS 1C 

0 IN ilp*k DIM l-paft DIN «(P*I 
DIH % tip*. 10 - OIm ''iPil 0 IN v 
f 'PS. iSl fclH S'pa' DIM 4tiP4 f l 
O' C IH *1**1 DIM f t IP * . IQ j 
4007 FOE ■ 1 TO Pi IP4PUT M* - ,1 
0 UIU1 ■■ LINE kt'-;i LET 1%i* 
•-if' * LET Ul i-iL ■ PAINT 

PT >: *5 Oh i * 1/ i NE •- T 

4005 - 1 TO p* LET m t = k V 

i. » • lET Vf^i utl • LET if - l ■ 
1 f M l TlEXT t 

4009 PRINT AT 21 .O P PULSE "“5 . 

4010 GO 5U6 5000 
4020 RETURN 

4100 IF ,.BP4 THEN LET ki^i-iijl* 
h LET li j.iW jUtU l-Uil GO T 
0 4200 

4 I 10 LET i i , p * L i . ■ *h LET 1 < j■ ■t 

I 4 J + I i 1 L - K I t j n£ XT j 

4200 FOR q*l TO P4 LET * *^ - 1 F 
OR X e 1 TO P * , , 

4210 IF a • ■ t .‘»* THETJ LET fci = , * ** 

LET { 1 iq • e i t i - 1 LET d**. LET 

t i a t i i t X! 

4 220 NEXT .. LET NEXT 

4230 ELS PAINT AT 0 P 7.“ETAPA “ 

l r 

4240 PRINT C L*I l *% < *< I OK g*rvtf 
4 1 PC ^ PUftHi C P INT 
4260 >: 4l TO P* PRINT ft ik* 

"=" r L <xS . PtXft lot . ‘ ll£>:T * 

4260 FOP -.eI TO 0* LET lUUMM 
i* LET i t D 1 slf? 1 i NEXT ■ 

4 266 LET mil} -dilf LETPU *. 

4 It 7 PAINT AT 21 O r PULSE ^ 
4270 GQ SUE 50OC? CRUSE O 


427S GO SUO 7000 

*260 FOP q*l TO f-a LET feAB-1 F 
Oa n*l TO Ft 

4290 IF il.l^na THEN let fe*a<rick 
LET hfmn 

4295 NEXT * let i tRJ *M LET b> 
hf } H Ihh LET 
4ff7 NE-T q 

4300 CLS PRINT AT 0,7,'ETAPA 
„r -Pfliii) ** IDS 5pr,nu Ei-Ptc 
PRINT 

4310 FOR TO R * PRINT AT * 4 

, O 5 f 1 k i r * k , " ■ " . 6 i * '• X J J i ' . (J ' j H t 0 S 

* “ NEXT - 

4 315 L£T Af i2J ■! t < > ‘ ll I LET 
i 11 1 4 i 1 1 i 

4 32C FOP 4 T0 p d LET >fi i 4 
is ^ l HE XT 

4 3 30 FOR «*■! TO C* FOR «■! TO P 

4335 IF 1 N THEN GO TO 4 555 
4 34 0 IF ;i f ' THEN LET It' 

A ' a <' t - s LET Siq»abip<J NE-T q 
4350 NEXT - 

4352 PRINT AT 21,6*'PULS* ' 5" ! 

435S GO SUB 5OO0 GO =U& 5900 
4360 FOR TO P* LET F 

OR x*l TO C4 

4 370 IF v i K k -■| THEN LET b * e ¥ i y p 

let hil- 

4060 NE 1 T x LET siqiaftf LFT s> 
h F k MV i h n LET v ih f M -2 
4355 NEXT q 

4300 CL6 PRINT AT 0.7. ETfiPfl 
, f PrtHO d « ill He t * 1 UCJ i *ri 
It* 1 ' RAjNT 

4 400 FQR TO C* PRINT AT +± 

,0 y t i * ■ k i « . " ■" ■ b « a i - * i . ‘ 1 , pup loi 

p” NEXT .. 

4405 LET If | i 33 ivf 11 r 1 1 i lET fr O 
ft >bC* ill k 

44 10 FOR Tl TO P* LET i H-Mv| 
I k NE XT ■ 

44 20 FOR q-1 TO P* FOB xml TO P 

* 

*4 30 IF q:«P* THEN GO TO 44*0 
44*0 IF i t - q ;• - • I then let V |i 
RJ ■# 4 I?C ' LET vrqft >blK) NEXT q 
4450 N€ x T 

4455 PRINT AT 21.0, RUL5A ""5 mm “ 
4460 GO SUB 500O GO 5US 5900 

44 70 FOP q>l TO P# LET f> b = - 1 F 
OR w ml TO Pi 

4400 IF in II THEN LET ki-Kici 
LET hi ix 

4 490 NEXT x LET * * AT =*f LET bi 
h f 1 vk dhr k LET HlhNt-2 
4 495 NC.iT q 

4500 CL 5 PRINT AT 0,7 r ETACA 1 
.r GRAN PPCHIO DE L A MQNTfl'A 

PRINT 

4510 FOR X ■ 1 TO pi PRINT AT X #4 
iO. H '4 'X I ' fe n X M ' .punUi 

NEXT X 

45 IS LET ft t 44! *61 C« ll) > LET pi* 
k a b El 111 k 

*520 FOR TO p* let f § i \ ±m f 

.,i NE - T f 

4536 FOR qd TO Pa FOR -=1 TO P 

45*6 IF q>P* THEN GO TO 4S76 
4690 IF , t ,q . ■= F 1 ■ ■• 1 THEN Lf^ t i 
q i I t i ■ ft LET b I q t >b i v ft NEXT q 
4T&0 NL-t 

45*5 PRINT AT 21 0 PULSA 5 

*570 50 SU6 5000 GO SUB 5000 N 
Ext r 

*530 CL S PRINT AT 0.0. FiAii 
44 la My* Hi CHUiti 
tUU ados 

4S90 PRINT AT 4 , O r '' Gift * 40 f dt l* 
UOCll* P^r F-yfiV^ ft 4 11 ft . ' "".p 
ill: pyftict 

*595 GO SUB 7600 PRINT AT 7 r 0.. 
GaftidOf dt LA Uutll* POf 
" ' ft* 15 i , " - " 9 1 . * s ftu IS! " 

4600 PRINT AT 10.0 GanadO^ Spri 
ft t * £JPH) SHI r.fic' "-" P^ii' 

, " , RliA tOi ” ^ ^ 

*510 P£ IpjT at 13. 0 . “Canada r m u 
i ueiafttci ■" r* 1 1 3> , - = ■ . p o i . ■’ 
urttd*^ 

*6^0 PRINT AT ' G ^ft ado r Pf*b 

i i- dt l* HONTA A f. t ■ 4 1 ® P ' 

* - .pyhies 

4625 PRINT AT £1.0 P-J ll € 5 

4630 GU 5U6 5000 GO 5U6 S100 
4640 IF INKS' t THEN 30 TO 1 

4650 GO TC 4630 

S040 IF IN* E’i * "5 THErj 00 TQ 5 

04 0 

5100 RETURN 

5306 IF INT ijrtl - THEN RR iNlT A 
T 19rO."PUERTO-.AT 01 O.ii h ci 
f RETURN 

5310 PRINT AT 19,25 PUERTO AT 
21,26 . i a S car RETURN 
54 00 IF dH6 213 Then let i a ■ 3 
RETURN 

5410 TF dilft 262 THEN LET =i=i 
RETURN 

5420 LET l#a2 RETURN 

5900 DIM * ip 41 DIM bsp*' OlH r 

t 1 P* . 10 > RETURN 

7000 FOR 3*1 TO PS LET i*i*if4£ 
FOP , t l TO Pi 

70 10 IF tr.-1-b* THEN LET I|bUU 
LET h f ■ 

?G20 NEXT ■ LET rquhf LET fc. 
sn it 1 F i k LET t 1 +■-1 1 -21 4 i 


7040 CL« T ^PRINT AT (3.7. 'ETftPfi " 

_f cL *di ri C*C 4 Oft qtfttrai POf L 

7050 'VoR*^ = 1 LT TG Pa GO sui 7603 
CRIrJT AT *4 0 . I t ' a " 1 1 1 H ■ ■ 9*- 

vunvULi NEXT x __ „ 

7055 LET ftt 1 Si ■ \ ft 1 1 1 1 " 1 LET &l5 
1 ■ b 1 a < 1 1 ft 

70*0 FOR ■ =1 TO P* LET f t 

lx 1 NEXT X ^ 

7070 FOR q*l TO PI FOB l »l TO p 

7075 IF q ft* THEN GO TO 7200 
^0.-30 IF k t ■ q « I ! % THEN LET l t * 

qftMrftixl LET |fqiibk K » NEXT q 
70M NEXT x _ „ llllt .. fcfcM 

7100 PRINT AT 21.0 PULW 5 
r J.-0? GO 5690 GO SUB 5900 

7210 RETURN 

7500 CP INT at «J. 0 , C'Jft lot 5 r 
“ . * ■ P INT r 11 1-UtUMl 

jyr. dof " RETURN 

76 00 LET r / b INT 1 fc, ra ■ - ■ « ■6U 1 LE 
t t r abI * LXM -frft LET \r*\f 
100 

7*10 IF U+10CU0 THEN LET J**iST 
R* ifif.00- RETURN 
7620 IF INT I | t * 101 at f f10 THEN L 
El '^*if)+ 0 RETURN 

’’e 30 LET flfiJTPf ■ fUtr • RETURN 

7*00 LET % m INT 1 Ip (*1 k /60i LET 
tf ip 1 SI - i*0*t ft LET l f m t r 100 
7*10 IF If*160=0 THEN LET y%=\hi 
Pf III .00" RETURN 
7*20 IF I NT f X 4 101 =tf *13 THEN L 
ET 34-£T At r t t 1 • 1 ' 0 ' RETURN 

?Sj5 L6 ? 3*!.5TC* ' t -1. HT r RETURN 

7900 lET lit 1 t 1 1*1 INT 1 2x * ,5k 1 
7910 RETURN 

5000 -:ls plot ?o.o drau 120.0 

C-PAU 0,70 ORAL! -120.0 OCAU 0 
. -70 

*010 PLOT 60.10 C-RAu 100.0 DRh 
U 0.50 DRAU -100.0 ORRU 0 -50 

6020 CIRCLE 73,3,2 CIRCLE 1*7-3 
^2^ CIRCLE 73.67.2 CIRCLE 1*7,6 

6030 PLOT 125.70 ORAL 0.30 BL0 
T 135 , 70 ORAU 0 30 
304O DRAU 35,50 C-RAu 0 20 ORAU 
-60,0 ORAL O -20 DRAU 35 - -60 
*050 PLOT 170.1*0 ORAL 30 0 DR 
AL! ^50.-60 &RAU -15,6 
5060 PLOT 170.150 DRRU 10.0 OR 
AU -30.-40 DPAH -6. 0 
60^0 PLOT 98.160 ORAU -30,0 OP 
qu 5O.-60 OPAU 15,0 
0060 PLOT 90,156 ORAU -10.O CE 
AU 30,-40 PRA U 6.0 
6055 PRINT AT 0,0, ,J FtML§t 5 
S09O RETURN 

aioo go sue S 000 print at 15,13 
■GanadOR- 

6110 PRINT AT 1* 12, ,litmpp. ' 

il £0 PRINT at !■- 11 ftt 5* 

6130 GO Sue 5000 

5200 GO SUE 3000 PRINT AT 15 13 

. r AN AC OR AT 16 r 12 ' s .PUN T c-£ . 
6210 PRINT AT 19 ll-ftt'l- GO 5U 
B §000 

63O0-GO SUB 3000 PRINT AT 15 U 
, r GANADQEr'; AT 16,13; iP f i n 1 1 “ 
6310 PRINT AT 19,11,ftt<2I GO SU 

e 

*400 GO SUB SOO0 PAINT at IS,is 
,"ORNAOOR , AT 1* 11 . H + Uiiaftttl 

*410 PRINT AT 19,| 1 , ft* i3 1 GO 3U 
B 5000 

*500 GO SUB 5000 PRINT AT 1? , 13 
. “ GRNflOOR" , AT 16 , 1: . MOrJTfl' A' 
*510 PRINT AT 19 11 r. t • 4 GO SU 
6 S0O0 RETURN 
*999 STOP 

9000 LET tali INT M65536*PEEF 23 

674*2S6*REEh 23*73, PEEr 23*?2i/5 

0i 

9001 GO Sue 7900 PRINT AT 20 O 
M T£ U PUdE U M PuKtZ 5ft J 
9005 PRINT AT 11 v FLASH I il 
GO SU* 7 500 GO SUE 5000 GC- SUE 

4 100 

9S-0O RESTORE 954 0 FOR =144 TO 
149 

9510 FOR C -6 TQ 7 

9520 READ * POKE USA CttR* ■+ : , a 
nE.'T t riE xT - 
9530 CQ*C USB ri‘-,24t36 
9535 GO TO 9400 

9540 DATA 4.4.0.1c.4*.33 4.4 

9541 DATA 0 12* P 124,124,64 ,64,64 

ORTA 32.32.0 "2 1*0,132,32, 

ll** ORTA 24,153 -**- 12* . 24■24 .36 

i555 DATA i i .0 - 102.1^3 . 0 .6 

955* C'ATfl 4= . *0 . SO ■ *g ■ ^ ■ If® * ® ' ® 
9600 REfTQ&E 9*10 FOR b! TO 3 
L-fAD SI LET _ I | ' 1 Ul NE-T 

till t'ftTft 0 "Ippint M.UOLBMTC" ." 

9&'ic> f< fi'E *-T0IVC 96-5© fO» ' -1 T G * 
READ d t lET it< idl NE FT 

RETURN _ .. ^ . A , 

9630 DATA ^ ^ “ " 
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La Instruction NOP 

iCuat es es slgnificado del 
nemot4cnico NOP? 

GARCIA ■ OWKto 

La instruccidn NOP del 
Assembler, indica al micro* 
pnocesador que no debe rea 
lizar ntnguna operacidn; el 
microprocesador la ignorara 
y sal tar 4 a la instruccidn si* 
gutente. Se ensambla como 
00h. 

Question de memoria 

Tengo un Spectrum tie 
16K y me interesa ampliarto 
a 48K. iCuAnto me costan'a? 

cMe podrian ex pi tear por 
que el programs «EL BOS¬ 
QUE* {pubficado en el nu¬ 
mero 4 de MICROHOBBY) 
es de 48 K? 

Juift ft SffHM de MiltaKA 

La ampiiacibn de memo* 
ria cuesta airededor de 
10.000 pesetas. 

El programa «EL BOSOUE 
TENEBROSO» es para 48K 
porque el listado ocupa mas 
de 8K de memoria, que es 
aproximadamente. la canti 
dad disponible para el Basic 
en la version de 16K. 

A vueltas 
con los G.D.U. 

Esta reiacionada mi con¬ 
sults con los Graf (cos D&fi- 
nidos por el Usario. enhen- 
do perfectamente la forma 
de IntrOdudrle a I ordenador 
que haga el G.D.U. pero lo 
que no s4 es hacerfos como 


yo los disefie. pues los nu- 
meros de DATA que he de 
darle no s4 en funcldn de 
qu4 estAn, es deck, si yo 
quiero seguir un disefto de- 
terminado. no $4 cuAles son 
(os numeros que han de se- 
guif al DATA. 

Jett at tt ft. CONDI ■ strait 

Si dibuja su grafico en 
una matriz de 8x6, drvida el 
dibujo en oebo filas horizon- 
tales: a cada punto sonv 
breado de cada fila MAmelo 
«0»; obtendra ocho numeros 
binaries de ocho bits cada 
uno; transformers en deci¬ 
mal (puede usar la notacion 
BIN del Spectrum), y esos 
numeros decimates seran 
los que habr£ de introducir 
en los DATA, 

Piara m4s informacibn. 
consuite el numero 11, pagi* 
na 6, de nuestra revista. 

Separa ndo impre st ones 

Me gustaria me diesen a 
conoceralgOn POKE a algu- 
na direccidn por la cual pu 
diese modificar a voluntad 
to siguiente: 

Cuando utilizo un PRINT: 
al igual que puedo utidzar un 
punto y coma para que se 
imprima todo seguido, al uti¬ 
lizer solamente una coma la 
separaddn que se produce 
tiene una numero determi- 
nado de espaclos. pero ic6- 
mo puedo modificar a volun¬ 
tad ese numero de espa¬ 
rtos? 

GOfiiMlo GARCIA SorlUt 


Si quiere imprimir, por 
ejempla, el contenrdo de dos 
variables «a» y «b* separado 
por un numero fijo de espa- 
cios. digamos cinco, teefee: 
PRINT a;“ (5 espacios) '':b 

No hay ningun «POKE» 
que reaiize esta funcibn. Co¬ 
mo verd los «POKEs» no son 
omnipotentes, 

Incompatibilidad 
de Software 

Me dlrijo a vosouos por¬ 
que desearia comprarme un 
ordenador personal, pero an¬ 
tes quisiera saber si las cin- 
tas de juegos y programas 
para el Spectrum-43K sirven 
tampion para et Commode- 
re-64 . 

Mini 

□ Se trata de ordenadores 
diferentes y, por tanto, el 
software es incompatible. 

La sentencia DRAW 

Me gustaria saber edmo 
se utlllza la sentencia 
DRAW. En el manual del 
Spectrum pone: —La sen¬ 
tencia DRAW, en s( mi sms. 
determina la longitudy la di¬ 
reccidn de la linea. Lo que 
enttendo es que la longltud 
se mide por pixels, pero to 
que no veo ctaro es la direc¬ 
cidn. ime to podrian expli- 
car? Pot favor ; pongan un 
ejempio 

StnlitQQ PAiOU - Ptton* 4* MlflOW* 

En general para dibujar 
una recta desde xi.y 1 hasta 


*2,y2 la forma es: PLOT x 1,y1; 
□RAW x2-xt,y2-y1 no impor- 
ta si los argumentos de 
DRAW son negativos. 

Nunca os mal a no 

por muchos bytes 

Desearia que me in forma- 
sen si los programas det 
Spectrum de 16K sirven pa¬ 
ra el Spectrum de 4$K. 

Antonio FERNANDEZ U CofvAl 

Efectivamente. no hay 
problema en correr en un 
Spectrum-46K un programa 
escrito para 16K, 

Unicamente, tenga cuida- 
do si pretende acceder a los 
grbficos con POKE O PEEK 
de forma directa, ya que se 
encuentran en distinto fugac 
para evitarlo utilice USR «a» 

Conseguir mas sonido 

He adquirido las pasadas 
navidades un ZX Spectrum 
de 4BK y lo que ocurre es 
que al cargar los programas. 
los sonidos que debe emitir, 
son a duras penas percept i 

Por un relraso en la en- 
trega del original, nos he- 
mos vi$1o obligados a po$- 
poner la publication de la 
tercera y ultima parte del 
articulo de Software, *EI 
Spectrum puede hablar», 
que podran encontrar en el 
numero 23. 

Esperamos sepan dis- 
culpar las molestias que 
este aplazamiento pueda 
haberies ocasionado 




ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
SAQUELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM 


PROGRAMS EN MjCROORiVE IX 


PROGRAM AS EN CASSETTES 


QESIION: 

ContAtirPNCl I2 EKBPU!, 

tjr- 6000 pia* 

Ptoc®m Jf loxtga lEapufaiai’ ft ™ 

Calc |H^|J fftoelrfrijGJU 4 000 p:A^ 

F*clur«c^n y corliol tfocfcj & 500 pUs 

R TECNICOS 

Aggnto iJh-v BolM ft.™ 

ModLCtoAiBS y prMupufl3l05 2A.000 pNn 

fAmtMrn nft 


EOUCATIVOS 

CfiiWaliA I 

GtKjgrjtia II 

Ouf£0 cj# COAltbiKudKl I 

CW» de Comifc4Ki*d II 

M4t#mibcu |G«ow|fhB y Trt^o#io™E*iai 

Sypecd^sairollqa i x 2 


(tmprirtw CxrieHfri t&y AD^ATfei 


CUHSULO DE BASIC GRATIS, SI COMPRA UN MrCROORDENAOOR 

ORDENAI50RES Spoctrqm. SpccSravidociL Cdrnmockirti OtfC. KJlSOn I-23& ptss -il me* 

IMf^ESORAS Slif Nf^rPiinl. St'ikosha 774 plaa ail mei 


1900 f. Wi 

1 900 
£ 200 

2 200 pra s 
1900 

aaoopEi-L 


AMPL1ACI0NES DE MEMORIA 

Ernr.u* conirA q.Ho o lal«n conhwntMM C.S.i*a, S At T«|f W? 74 71 28Q13 MACRID NfCHrtwnM di(lriwd«fK «t nuMlfOt mgwiN 
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Dies. Utganme a que es de 
btdo esto. iCdmo puedo so- 
lucionario? Y finalmente, si 
este problems puede plan- 
tear dificultades a ta bora de 
introducir programas, 

FLJL 

] En general, el altavoz del 
Spectrum suena a un volu¬ 
me n bastante bajo. pero 
puede conectar un amplify 
cador por las tomas EAR o 
MIC. 

Consuilte el numero 15, 
pggina 30 de nuestra re¬ 
vista. 

I ncompatibi I id ad 
de software 

Si mi ordenador es un 
Sharp 64K, cvaldria un pro- 
grama de 16K o 48K?; &me 
podrian decir cdmo se po- 
nen en un Sharp los juegos? 

emit QARCES Zingoi* 

D Los programas que pu- 
blfcamps en nuestra revista 
estAn escritos para los orde- 
nadores Sinclair ZX Spec¬ 
trum y ZX Spectrum Plus, si 
quiere correrlos en distintos 
ordenador tendrg que adap- 
tarlos, lo cual no siempie es 
tarea facil y exige, en cual- 
quier caso, un perfeclo co- 
noclmiento de ambas mi- 
quinas. 

Notes grificas 

Tengo un Spectrum de 
48K y at pulsar tas notas grd- 
ficas de vuestros juegos, me 
ocurre que en vez de salirme 
en pantalla las de esejuego, 
me salen otras que tecied 
hace tiempo de otro juego. 
es decir. no se borran desco- 
nectando el ordenador. Mi 
pregunta es: iCdmo podrta 
borrar estas antiguas notas 
grdficas? 

Julio DIAZ 

1 Las notas graficas no se 
borran al hacer NEW. si de¬ 
sea borrar toda la memoria 
tecfqe RANDOMIZE USR 0 
que tiene el mismo efecto 
que un RESET. 


Por supuesto las notas 
graficas tambign se borran 
desconectando el ordena¬ 
dor. 

Ca rga sin cabece ra 

Supongamos que cargo 
de un cassette un programs 
escrlto en cddigo mdquina, 
pero sin cabecera. iCdmo 
puedo averiguar en qud po- 
sicidn de la memoria co- 
mienza y cuAt es ia longitud 
de dicho programs? 

Jot* L. LOPEZ Mteriti 

Cuando I lame a Ja rutina 
de la ROM que carga bytes 
(direction 0556h) deberg te¬ 
nor en el registro A, 00h si 
va a cargar una cabecera, y 
FFh si se trata de un bloque 
de datos. El registro IX debe¬ 
rg contener el destino. y el 
registro DE el numero de 
bytes a cargar, Tambign de 
be poner a <1» el bit de aca- 
rreo. Una rutina que le harla 
todo esto seria: 

SCF 

LD A,FF 

LD IXJNICIO 

LD DE.UONGITUD 

CALL 0556 

RET 

CuestiOn de polaridad 

Cuando veo +5V.. (m£s 
cinco voltios) to entiendo 
perfectamente: pero no asi 
cuando se trata de una can- 
tidad negative, o sea —SV. 
(menos cinco voltios), ipo- 
drian aclararme esta dud a? 

fitful £S0UINAS Snrltfa 

IT Es ia tension con respec- 
to al punto GND: si pone 
+ 5V quiere decir que ese 
punto es 5 voltios mas posi- 
tivo que GND; y si pone 
—5V. quiere decir que es 5 
voltios mgs negative que 
GND. 

Conipatibif idadea 

Tanto los programas de su 
revista como ei software del 
Spectrum, tsirven para el 
QL? 


He obsen/ado que en Its- 
tas de software indican 
^compatible con joystick 
Kempston », iquiere esto de 
cir que los otros tipos de 
joystick no son compatibles 
para estos programas? De- 
seo me exp/iquen esto 
cOud saldria mAs econd 
mice, comprar un ZX Spec¬ 
trum de 46K , o comprarto de 
16K y ampliarlo a 4BK? 

Emtfto F BUENO ■ Cftoofcf 

El software del Spec¬ 
trum es totaimente incom¬ 
patible con el QL 
Cuando un programa indi- 
ca compatibilidad con joys¬ 
tick Kempston, esto signifi¬ 
es que es compatible con 
cualquier interface de joys¬ 
tick que utilice la norma 
Kempston: acceso a travgs 
del port 223, Idgica positive 
y bits D0 a D4 del bus de. 
datos. 

Seguramente le saldfg 
mgs barato comprar lo de 
48K. pero mejor consuite a 
su distribuidor. 


Feminismo informatico 

Soy aficionada a la inf or 
mAtica desde hace ya atgun 
tiempo y tambidn asidua 
lectors de vuestra revlsta. 

Aunque he de felicitaros 
porella pues consldero que 
estA muy bien hecha , quisle 
ra que me confestarais a la 
sigulente pregunta: iA qud 
es debido que en todos (os 
numeros aparecidos solo 
hayAis publicado dos pro¬ 
gramas hechos por chicas? 
Creo que nosotras tambidn 
podemos hacer buenos pro¬ 
gramas dignos de que se 
publtquen. 

Eva RAMOS - diicvioni 


nos manda usted un progra¬ 
ms? 

El curso de nuestra 
cor re sponde ncia 

iQud curso sigue una car¬ 
ta o un programa cuando lie- 
ga a la redaccidn de MICRO¬ 
HOBBY? 

Jusn J SANCHEZ ■ Utdnd 


Las cartas se distrlbuyen 
y pasan a las secciones co- 
rrespondientes: Consultorio. 
Suscripciones. etc. 

Los programas son revisa- 
dos por nuestro ex pert o y, 
tras decidir si se publican o 
no. quedan todos archiva- 
dos. 

El que un programs no se 
publique inmediaiamente. 
no signifies que no pueda 
ser publicado en un future. 


I nterf ac e-j oy st i c k 


Yo tengo el interface pro 
gramable para joystick del 
Spectrum 48K y tengo mu- 
chos juegos con una opcidn 
para joystick, Ouisiera saber 
si se puede programar el in¬ 
terface median te atgun pro 
grama para que actue con 
esa opcidn, y cuAt es. 

Tambien quiero saber si 
hay aiguna subrutina que 
pueda darte directamente 
los datos de programacidn 
al interface, 

$*nl 


Existen en el mere ado 
distintos tipos de interface 
programable. y cada una se 
programa de una forma dis- 
tinta, por tanto. es necesario 
estudiar cada caso en parti¬ 
cular, Lo mejor es que se re¬ 
mits a las instruedones del 
fabrlcante. 


□ Sinceramente, nos haria 
mucha ilusibn recibir mgs 
programas escritos por iec- 
toras; pero, desgraoiada- 
mente, parece que hay mgs 
program adores que progra- 
madoras. 

6Rar qug no se anima y 


Caracteres gigarites 

Tengo un programs de 
48 K y necesito introducirle 
una rutina de caracteres gi- 
gantes en C/M, pero no sd 
cuAI es ia direccidn que de- 
bo darle. pues si le doy una 
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cuatquiera. at correrlo se 
btoquea el programa 

J pn EC COO Omu* 

□ Lb remitimos al numero 
8, p£gina 16, de nuestra re¬ 
vista. Tras una detenida tec- 
tura de ese articulo. no de- 
be tener problemas para uti¬ 
lizer la mencionada rutina. 


ItCuidado 

con los perifericos!! 

Cuando estaba cargando 
un fuego conectd el interfa¬ 
ce programable para joys¬ 
tick. De repente, ia pantalta 
se bond y aparecieron en ds 
ta tos cuadn'tos de colores 
que salen fugazmente al co¬ 
nectar el ordenador. pero 
quedandose perpetoamente 
Campid ia entrada del cable 
de la fuente de alimenta- 
cidn , pero seguia iguai. 

Albtria IOLESIAS Mtdrtd 

□ Como ya hemos repetido 
varias veces en esla sec 
ci6n. no se deban conectar 
los perifericos con el orde¬ 
nador funcionando. ya que 
esto produce, en ia mayoria 
de los casos. una averia en 
el mismo. 

El slot do expansion 

Me gustaria que me expli- 
casen un poco la conexidn 
at conector posterior del 
Spectrum que no me queda 


muy clara en el numero 
ocho de su revista. 

He comprado la interface 
2 de Sinclair, quisiera que 
me informasen sobre los 
cartuchos ZX (que son. pa¬ 
ra qud sirven y cdmo se 
usan). 


Frtncitco VEKA Winds 


Necesitara un conector 
especial para el Spectrum 
que encontrari en las tien* 
das espectattzadas. 

En cuanto a la distribu- 
cibn de tormina les, con suite 
ia pagina 180 del manual 
(capitulo 26), o bien el nume- 
ro 10. pagina 30, de nuestra 
revista, 

Los cartuchos ZX con tie 
nen programas en ROM. 
Son similares a los cartu- 
chos para video-juegos. 


^Que ordenador 
compwr? 

cEs cierto que elZX Spec¬ 
trum se ha dejado ya de fa- 
brfcar? Me gustaria saberlo, 
pues tengo la intencidn de 
comprar uno et prdximo ve- 
ranc i, en Inglatena o Estados 
Unidos. 

Me gustaria saber et pre- 
cio de los siguientes ordena 
dores, actuaimente en Espa 
fia, y si es posibie, en Esta- 
dos Unidos : Sinclair ZX 
Spectrum (48K), Spectrum 
Plus, Comodore 64 y Vic 20. 

AOfiH euxo LiOn 


No tenemos noticias de 
que el Spectrum se haya de 
)ado de fabricar, en cual- 
quier caso. ha aparecido re 
cieniemente ei Spectrum 
Plus que es exactamente 
iguai, salvo que tiene dlstfn 
to tec I ad o. 

Per otro lado. no le acon- 
sejamos que compre el 
Spectrum en Estados Uni¬ 
dos, ya que no fo podria uti¬ 
lizer en Espaha. 

En lo relative a precios, es 
preferible que consulte a un 
distributor. 


Salvar Codigo Maquina 

Cuando se quiere satvar 
un programa compuesto de 
una pane en OM y otra en 
Basic, cdmo se podria anu 
tar el tener que pulsar por 
segunda vez la tecta ante el 
mensaje *Start tape, then 
press any key* que aparece 
entre ambas grabaciones. 

FfMfKiwco AQUILA Afrrw ?j 

Puede Incluir su cbdigo 
m&quina en una sentencia 
REM en ia linea 1, con lo que 
se salvara al grabar el Basic, 
pero no te funcionara si uti¬ 
lize Microdrive, 

Otra posrbilidad es escri 
bir un pequefto programa en 
C/M que ttame cuatro veces 
a la rutina SA-BYTES de la 
ROM (dos para las cabece 
ras y dos para los datos). Es¬ 
ta rutina se encuentra en la 


direccibn 04C2h. (1218d), 
pero quizi no le compense 
el trabajo. 


Varios 

1. cOud clase de amplia- 
cidn de memoria me aeon • 
sejan, externa o interna? 

2. Hace un poco de Hem 
po que tengo el Spectrum y. 
debido ai uso intensive que 
hago de dl, empiezan a bo- 
ffdtseie tas letras de las te 
das. iQud solucidn tiene 
ese problems?; ^exists algOn 
tipo de teclado para susti- 
tuir? 

3. iPara el Spectrum de 
16K no ex/s fen programas 
de juegos en cassette?, por- 
que todos los que encuentro 
y todos los que ustedes 
aeon sejan son para ei Spec¬ 
trum 48H. 

*Ca CIO Oft*** 

1. La ampliacibn de me¬ 
moria interna es mas liable, 
cbmoda y barata que la ex¬ 
terna. pero exije desarmar el 
ordenador. 

2. En el mere ado encon- 
trarb di versos tipos de tecla- 
dOS protesionales para el 
Spectrum. 

3. Evidentemente. existen 
mas programas para la ver- 
sibn de 48K y ademas son 
mejores. 


-1 

Jorge Juan 1*2N29 -MmH X 27*53 aD 


HARDWARE 


SOFTWARE SPECTRUM 

Spectrum 4& K {normal y plus) 20% Dto. 

Regto 1 joystick * S c-ttas 

Aien-8 i-tpvKSad Erbev 

Hi d (her Mateo* i-KMtid Erne! 

Amstrac CPC 4 * t. (casserts y non-ior »wti 

744® 

Uaich-Dty .. 

Jqyiiitk Qwck-Sliai II 

34ft 

Gresiouiitf iv»a 

Sony H i Bit 5S + So-t*i r « 16 W> 0% - 

49000 

Gill from the gods 

impress m'e lODdOt) 

47500 

ftiie Mai .. 

tedaJo Saga-i (pteteionaif 

VS 300 

■topnat 

>eiado Dttironite. 

11900 

Zmw .... 

Mttrmptwnnet ..... 

m 

Cwttoi lynx. 

C-15 ICrttla BPtdai COmpgt*dor«|i 

45 

SOFTWARE AMSTRAD 

Catiucto (Micrndfurfll 

525 

(PROMOCION) 

Rqtafld on ine topes. 





& Dtwr. 6 2Mi? ■ Viird X2J9 39 2S Mi*ra Aisdu 


m 

m 

its 

2529 

2.360 

t.975 

24/5 

USD 

1.425 


1.650 


Gik>: J igje - ? 65Q 

htwntrto terms 2-270 

Fruil michii* 1.650 

Mjffitf am:* 1745 


• Si i j pedidod* arilwn«suprior iJOOOpta&.gmsdos 

Ctfftu W5 

• uiriros o «scr. te a cualQ j r 1 -rxia < !K=6 'M !u psd so 
ccflVi rwiHist SmrwguttgtSQ de mw 

m viacKfdcat w 'esantwii m7* mrartmg«to$t 

• ui$ whom sm (X'Ji'ar. iii^anoi te ritwa i" 

fdiarnena 
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* CAMBIAMAIbe-'lit"; • ,-..,i-1 :‘ 


por Zx 8i que inciuyera transfer 
mactor caffes y manual Pam «*•? 
due le interns® qua escribe a Ui't 
CiVuiio Hernandez Ct Santa Ana 
26 izq AJcantarilia (Murcia] 

• DLb: AttlA oue >:gun tniabte 
lector, que poseywa la arita de de 
mostiacton (tel Spectrum Plus, me 
hiciera una Capua. a cambio pOi la 
de Honzonies tlamfcten copal <te 
Barcelona capital llama/ a Radio 
Tit 360 0? 27. de 10 a it horasno- 
che (La cm|a Honzontes es en 
caste-ianol 

• itf'NDO Spectrum )•• 16 < >-■ 
dueo estedo Lo wendo a preoo ojs 
CO rtyenga que no sea mprior (te 
30 000 PIS Llamar al 455 20 6? O 
cecntxr q Salvador LluCh QarC'.i G 
Capiton HSyrr t(j 23020 Madrid Si 
Hamnis preguntar por Saiva 

• VKNOO MicflOdnve + nt- • - 
lace t en periecic e-sl ado va¬ 
nes carluCliOS COn prOyramat 
como TRTTO Textot Vu-3D Dal a 
base Garaniia oficial aun vigen 
te tambten interface centronics 
PreciOS a convonir Til 4tQ 26 09 
Madrid Luis Ennq^e Mom Zurtte- 
rvj. 65 5 ■ l/Q 28QtO Madrid 

• Vf MX) n‘- cc''C-rue r> i 

ra r Spectrum, e impresora tdma 
te DP60 Todo riuevo En ganintui 
Contactor fines de semana Fetrx 
Tin 201 39 73 

• CAMBIO por commodore 64 6 
MSX. o vendo Spectrum 43 K con 
Interlace JoysIrCkS. Joystick Quine 
kshot ii interlace i y Cassette To- 
do esia en perfects condtdooes 
T-imbten se induye ampfrficadbi de 
sonrdo todos xts caffes manuales 
horns extensa coteectat de rcvi§ 


las con programas y los mejores 
programas comerciaies PreciO a 
cdnvenir Llamar al Ttn (93)2T8 62 
92 Barcelona 

* VENDO o'denador Dragon 32 
por estrenar en peifeclo eslado 
con manuals de Basic en caste- 
llano e mg'iPs con cable pani Co 
nectar cuaiqurer cassette domes 
lice edemas regato una cirvta de 
[uegos y Orogramas iCcnicos Pr® 
coaoonvenir Dmgiisea Eusebio 
Zuleage Tin (93) 247 22 76 (19- 
23 h) C Bonnes. 444, 21 
Barcelona 08022 

* GQMPftARiA Speclrum K C 
+ manual en casietiano, cades 
rranstotmadof Por unas 1500 das 
al mes (durante unos 3 ados) todo 
biifin eslado Me naras un favor 
Antonio JosP O G Franco, n 6 49 
M dirervi del Alcor (Sevilla) 

* VENDO Spectrum de 16 K en 
(9000 ptas con garan|i3 y en per- 
fee to t-RTadO. manual e insiruccro 
nes en ntgies Lo vendo para adqui- 
nr un Spectrum PLUS Llamar de 
5 a 10 nocne al Tfn (923) 25 91 59 

* VENDO Sepciruni 43 Kb. com. 
pield Impresora Getkosha GRSO S 
con bus Spectrum Interlace |oys 
Irek y Eoystck Alan, regalo m^sjde 
cren program as comerciaies lode 
bOOOO ptas Nocnes 471 33 39 Jo 
se Carlos 

* SPECTRUM con 10 K Garsntia 
irivestrpnica en bianco teen re de 
iimentacion. cables manual (las¬ 
sie en Castellano emta de demos 
tracibfl v otra con 20 programas 
comerciah>s Muy poco usado \ten 
dooor 29500 pi as Llama: mafia 
nas Nacno r9i) 355 47 97 

* VENDO interlace 2 ttdfflfte dC6 


joystick oara juegos y iunciona con 
cartucbos actem^s de con tos pro 
gramas en cfntas) y Ires cartix^os 
de juegos para el mismo Tranzam 
Planetoids y Space Raiders Fran 
cisco Gipelia GOmez-Aceto Direc 
Cipn C Gurfubay. 4 Madrid 23001 
Tetetono 431 90 71 

* DESEAfliA que ax; i usuano de 
Spectrum plus se pusiera en con 
taciooormxgo A ser posrtXe oe Se 
villa xav*er Lamiqute Pterion Par- 
gue Sundn Verde, 99 San Juan de 
Aznailarache (Sevilla). 

■ VENDO Spectrum +ppmpradC 
hace 15 dtas y con 6 meses de ga 
rentia Regaio 5 programas de jue 
gos PreciO 50000 pias inaqui 
Ecbevarna Inigo Tin (943J 38 3i 
39 OrdiVia (Guipuzcoa) 

* CAMBIO cur sos ( -L de Radute- 
lecirpnica y letevisrpn Varies hbros 
y revisias sobre el mismo tema po; 
Hard-.vare para Spectrum 48 K Al¬ 
go interesante ctffias elect rprucas 
Kits, etc. o por radio Grunoki-saie'itt 
de 21 Pandas Envio relacidn a 
Omen la solicite Escubrr a Jj ten 
Seguen Cf Serraniira, 38 

Madrid 28/M.1 

* VENDO 1 8.'153 A ; .pz Oc-'-cC 
1-82160 A HPIL intertece T-82161 
A Cassette rapdo 1-82162 A impre¬ 
sora termica. r-82163 A video In 
tesiace i-82f8i A Modulo ext rte 
memoria Todoenopor etpreciode 
200 000 ptas y regato mpdub es 
tadistroo y de juegos. asi como 1 1 - 
pfos y documentacibn U imar <ii 
tetelono (91) 457 44 39. ocr las rib 
cries Pieguniar por Jose M 

* VENOO video jue < ;o Atari cor 
tos 4 mandos translomnador y se¬ 
lector de antena, estd nuevo con 
6 cartuchos Combat, Space inva¬ 
ders defender, Donkey Kong Tui 
hankhamon Precio: 30000 ptas 
Tin 2ii 99 21, do airceiona 

* VENDO ZX 01 Tbtaimenle 

v»a a estrenar Preoo 10000 pts 
Juan Paoao TIT 23 86 70 Pamqlc 
na (Navarra) 

* VENDO XZ on am; i: 

a 16 K Regato programas de ; ue 
gos y utritdades Todo elio como 
nuevo 16000 p's. Luis Teiefono 
44 7 39 $6 

* VENDO amplificaddr para su 

Spectrum casero No necesrta ah- 
menfaoOn. la Iqma directamente 
de' Spectrum 2 watios de poten 
ci.v mas que suhcienie (nteresa 
dos itamar por loiefono at (976) 23 
52 41. de 7 a 11 ilunes a juevesj 
Pregu/tlar por Daniel Pibcio 2 500 
pias + gustos de envfo (A dts- 
Oilel ___ 

* VENDO yideo-jLiego marca 

-Consoiei- con 2 cartuchos. man- 
dos de control y cable aniena lo 
do por 6.000 pias (creek) a drscu 
till Llamar de 8 a TO cte la noche 
preguntar por Agatha Tin (93)239 
89 23 __ 

* SE VENDE ordenador Sinciaif 
ZX Spectrum 4SK. interface ZX i 
MiCfOdnve. 2 microcmtas virgenes 
5 tuegos, conexrones. manuates y 
revistes Ibdo por 65000 pias Pte- 


1 


guntar por Paco en fines de sema 
na, lino 98873 11 76 

* COMPRARIA o cambana os 
manuales dei Spectrum 4SK en 
casieiianp por olios en irigtes que 
yo tengo Inieresados escrib'd a , 
Jorge Radio Diaz Valina Or Cuen¬ 
ca, 27. 4 9 A Parra (Madrid! TTrtO i 
91(698 48 £3 

* CAMSiO dos radio comandos 
prplesionales. ma'ca SHAffl* estu- 
pendos con peder oe recarga de 

12 ychiios. comente continue y con > 
posithiidad de conectar a un auri¬ 
cular externo Junto con esto tarn- 
bten una maquiniia de marciamios 
itemada -SUPER SPACE JACK. 
nuet«. lodo e»o oor Spec) rum oe | 
48K con caffes y Todos to® demas 
comptemenros Para mas mfomna- 
ctort llamar at numero 952/39 84 
98 Preguntar por Miguel Angel Fe¬ 
rreira de 2 a 3 pm v de 7 a 9 pm 

* DESEARiA ooniactar con cha- 
va les que tengan un Spectrum, oa¬ 
ra miercam&ar juego® y demfe uii- 
hdades para el Spectrum, tengo 
una gran hsta Quten este mteresa 1 
do puede manpar carta o dnignse 

;i Manuel Jotte Cdrraies Bonilla C 
Dr Aruga BL t-1 C Jerez de la 
Fronlera (C^(Xz) Tfno 33 68 34 

* CLUB Spectrum Amigos Empe- 
zamos a recta r las pnmeras car¬ 
tas de amigos Animate y escrrbe 
iu lambten si no Jo has necno Ap- 
do 28-Viitefranca Bierzo (Leon) 

* VENDO Spectrum 40K (4 me- 
ses use, garanlia) impresora SEi 
KOSHA GP10Q. interface RS232 
pr o gra ma s de contaoidad y dec la 
radon renia, dos itaos sobre et 
Speclrum asi como las meoes re- 
visias ingtesas. y ademas Rdiza de 
Segurq a Todd nesgo (robo, mcen- 
do averted dahos inwyuntarioi de- 
lecio de fdbnca ) Todo por 98000 
ptas Prec© de venta mas de 
120.000, Santiago 64 de Bredma 
Vugen cfe los Rosaie&'2. Madrid 
38023 

* VENDO JCySlCk QUHJSHQT 2 e 
interface programaffe comprado 
qi il l 85 por 2 500 y 4 500 respec- 
iivamente Ampiiticador de sontdo 
pqr 2000 ptas y magnetqfpn 
-Computer Auto Daia Recorder 
Ci08 Gold King- en perfecto es 
tada por soto 6 lG 00 ptas urge po» 
mill Antonio Bravo Avda Ferrot, 1 
28029 Madrid ism tetefonci 

* VENDO ZX Spectrum ABK y re¬ 
gale seienia prpgramas por 30000 
ptas Jose M* Vrcente Esteban G 1 
Fernando Rojas, 6 2?C Salaman¬ 
ca 37005 

* VENDO impresora GP 50 con 
interlace directo para Spectrum, 
papei normal, por amptiacton de 
equipo Piecio 20000 ptas Coniac- 
tar con Juan Anic-nio O Bfas Ca¬ 
brera T. 67 Arrecrte de unzarote 
(Us Palmas) 

■ COMPRO manuales de Spec¬ 
trum yfo Cinla Honzontes en cas 
tellano Escntxr a Jose A Gonza¬ 
lez Sanchez. O' Buenaventura Am- t 
bau 46-4*’. 2® Sant 8oi del Llobre- 
gat Barcelona 
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VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDLURIOS 

ORIC ATMOS 
COMMODORE 64-36 
UNEDAD DE DISCO 
DATASSFTTE SPECTRUM m 
SPECTPUM 6tK 
MECHODR3VES INTERFACE I 
ULTIMOS MODELOS 

Seii me^cs de gaiantia 

MICRO ilmpofi) C‘ MigaLano? 51 - 
toca 8*iceLonj OSOCH T b\i Z42 t&99 
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SOFTWARE MAGAZINE 

OFEHTA OE LANZAMfENTO 
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SOFTWARE MAGAZINE 


MONKKJt 


Aparicion mensual, cad 
mas la Revista Super J 


spectrum 


ttTTWWHB 


(omtcneie cn uii jugador 
fir < >«ilf t interna atabar el 
nmrriflo de IK ho\os cn la 
meno* lanlidad dr golpes 
posibles. Para initiar el iv( ci¬ 
rri do times un fomplrto 
tfjuijKJ de palois. Elige el 
adetuado para cada gcilj>c, 
adtmas dr I swing y la dim* 
(ion ajiropiada. Pero ten 
c u id ado con los espCCtttlorcs. 
no Irs gusta quo les golpcc La 
bola v la puedm lanrar lejos 
del hayo para molrsurte. 


Em a es la popular inaquina 
tragaprrras. Ha/tc rito imen- 
laildo hater 1-I Jack Pol. Km a 
maquiua funciona igual que 
la dr ios bares y casinos, 
admitiendo la posibilidad dr 
avarices, detention dt* coluiti- 
nas, ademas de [voder jugarie 
cl prrmio obtcnido, duplt- 
candolo (i perdiendo. Piucba 
m sucric. 
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SERMA 


Te ofrece 
ademds 
estos 
p ro ductos 
con garantia 
de origan 


► en tu tienda favorita 6 

► directamente a :serma 


1) CABLE para QL e Impresora CENTRONICS 

2) CABLE para QL e impresora RS 232 
3J ADAPTADOR para JOYSTICK en el QL 

4} BRUCE LE£ (Spectrum 48 K) 

5) RAID OVER MOSCU (Spectrum 4BK) 

6) ZAXXON (Spectrum 48K) 

7) TOWER Of DESPAIR (Spectrum 4BK) 

8} CHAOS (Spectrum 48K) 

9} AJEDREZ para QL (QL CHESS PSlONj 
10) ALIEN 8 (ULTIMATE) (Spectrum 48K) 


12.500 
4 000 
1 600 

2 100 
2 100 
2 100 
2 100 
2 100 
6 800 
2 300 


i Telefonico 


Cooirareembolso 


Cam 

Titulo 

Pis 

















Forma de Pago 1J Talon 


□ Contrareembol$o 


NOMBRE ... 

CALLE. -.. 

POBLACION . .- D P 












































